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GIiRIS

STEAM Stars projesi, STEAM Ustiin yetenekliler egitimini 6gretmede, Ustin yetenekli
ogrencileri hedef alan yenilikgi yontemleri ve pedagojileri tesvik etmede ve STEAM (stiin
yetenekliler egitiminde OER dijital 6g¢renme materyalleri ve araglari gelistirmede bir Avrupa
Yeterlilikler Cergevesi tasarlamayl amaglamaktadir. Projenin beklenen uzun vadeli etkisi,
Avrupa'daki okul egitim sisteminin giiclendirilmesi olacaktir.

Bu Egitim Modiilleri, asagidakilerin uygulama siirecinin bir parcasi olarak detaylandiriimistir:
STEAM Stars projesi (No. 2019-1-UK01-KA201-061537) — Avrupa Komisyonu tarafindan
Erasmus+ Programi: Okul egitimi igin Stratejik Ortakliklar kapsaminda finanse edilen bir proje.

STEAM Stars proje ekibi, bes Glkeden Universiteler, egitim yetkilileri ve egitim uzmanlari dahil
olmak lizere yedi kurulustan profesyonelleri icermektedir. Koordinatér Coventry Universitesi
Birlesik Krallik'tadir ve ortaklar sunlardir: ispanya'da INFODEF ve Zabala , Hollanda'da
Rotterdam Uygulamali Bilimler Universitesi, Dokuz Tiirkiye'den izmir Eylil Universitesi ve Milli
Egitim Bakanhgi Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel MiidiirlGig, irlanda'dan Innoquality
Systems.

Egitim Modiilleri, lig¢ unsuru iceren STEAM Stars Ac¢ik Kampiisii'niin bir pargasidir :

1. Cevrimigi Ogretim Kilavuzu Sanal Ogrenme igin Dijital Yeterlilikler Uzerine : Okul
O0gretmenlerinin, egitmenlerin ve yaygin ve gayri resmi egitimcilerin dijital becerilerini
gelistirmek ve sanal 6grenme ortamlariyla etkilesimini kolaylastirmak igin tasarlanmistir.

2. Egitim Modiilleri : Avrupa Yetkinlikler Cercevesi (projenin Cikti 1) temelinde gelistirilen,
Ustlin yetenekli 6grencilere STEAM egitimini 6gretmek icinyapilandirilmis bir dizi yenilikgi
egitim icerigi ve pratik faaliyetler . Bu, okul 6gretmenlerinin, egitimcilerin ve yaygin ve
resmiolmayan egitimcilerin Avrupa Yeterlilikler Cergevesini gelistirmek ve uygulamakigin
calisabilecekleri cesitli materyaller saglayan pedagojik bir arag olarak tasarlanmistir.

3. Ustiin Yetenekli Ogrencilere STEAM Egitiminin Ogretilmesine iliskin MOOC kurslari :
Avrupa Yetkinlikler Cercevesi ve Egitim Modilleri temelinde gelistirilen Kitlesel Agik
Cevrimigi Kurslar .

Ustiin yetenekli 6grenciler icin STEAM egitiminin 6gretilmesine iliskin Avrupa Yeterlilik
Cercevesinde belirtilen yapiyi takip eder ( STEAM Stars projesinin 1. Ciktisi):

Ustiin yetenekliler egitiminin temelleri

Ustiin yetenekli 6grencilerin egitim ihtiyaclari

Ustiin yetenekli 6grenciler icin 6gretim programi planlamasi

Ustiin yeteneklilar egitimi icin 8grenme ortamlari

STEAM egitimi ile Gstlin yetenekli 6grencilere temel becerilerin 6gretilmesi
Ustiin yetenekli 6grenciler icin STEAM &gretim tasarimi
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7. Ustiin yetenekli 6grenciler icin STEAM egitiminin uygulanmasi

1. UsTUN YETENEKLILER EGiTiMiNiN TEMELLERI

Bu 6grenme Unitesinin amaci, STEAM egitimi ve yetenekli 6g§renme kavramlarini tanitmaktir.
Unite, dersi bir biitiin olarak tanitir ve STEAM baglaminda Ustiin yetenekliler egitimini
anlamak icin teorik cerceveyi kurar. Ayrica, katilimcilarin Ustiin yeteneklilik konusundaki
mevcut deneyimleri ve bilgileri ile bunun egitimde nasil sunuldugu lzerine dislinmelerine
olanak tanir.

Ustiin yetenekli 6grenciler (ayni zamanda Ustiin yetenekli ve yetenekli, yiiksek basari gésteren
veya yuksek yetenekli 6grenciler olarak da bilinirler) binlerce yildir egitimin 6zel bir odak
noktasi olmustur. Yiksek dizeyde yetenek veya yaraticilik sergileyen gengler igin 6zel egitim
saglanmasi Platon tarafindan tartisilmis ve tim diinyada var olmaya devam etmistir.

Ustiin  yetenekliler egitimi, Ustiin yetenekli olarak tanimlanan 6grencilerin cesitli
gereksinimlerini, genellikle konunun daha derinlerine inmelerine veya sinif arkadaslarinin
onlne ge¢melerine olanak taniyan ek 6grenme materyalleri saglayarak karsilamaya c¢aligir.
Bununla birlikte, cogu yetenekli ¢ocuk, zamanlarinin gogunu, zorlu kurslara veya en yetenekli
O0grencilerimizin 6zel 6grenme ihtiyaglari hakkinda bilgi sahibi olan 6gretmenlere erisim
olmadan normal siniflarda gegirir. Birlesik Krallik, irlanda, ispanya, Hollanda ve Tiirkiye gibi
Ulkelerdeki egitim sisteminde gergek budur.

STEAM egitimi, 'zorlu bilimlerin' bilgi ve becerilerini sanatla birlestirir. Bunu yaparak sinifta
yaraticihgl, elestirel disinmeyi, problem ¢dzmeyi ve isbirligini kolaylastirir - bunlar Gstln
yetenekli 6grenciler icin olumlu bir egitim ortami saglamada ozellikle yararli olan
yeterliliklerdir.

Modiil 1: STEAM ve Ustiin Yetenekliler Egitimine Giris

e  STEAM egitimine giris

e  STEAM etkinliklerine 6rnekler

e Ustiin yetenekliler egitimine giris
Bu modiil, STEAM kavramina ve Ustlin yetenekliler egitimine nasil uygulanabilecegine dair bir
anlayis gelistirmeye odaklanir. STEAM, bir Glkenin ekonomik basarisi Gizerindeki etkilerininbir
sonucu olarak, yillardir egitim politikasinin odak noktasi olan STEM egitimi teorisine Sanatlari
da ekler.

STEM sunlari ifade eder:
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. Bilim

e teknoloji

. Muhendislik; ve
. Matematik.

ABD'deki The Institute for Arts Integration ve STEAM'e gore, "STEAM Egitimi, 6grencilerin
sorgulamasina, diyaloguna ve elestirel dislinmesine rehberlik etmek icin erisim noktalari
olarak Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematigi kullanan bir 6grenme yaklasimidir."

Bu ders, sanat sorgulamasi ve elestirel dislinmenin entegrasyonunun STEM'de Ustiin
yetenekli cocuklarin 6gretim ve 6grenimini bilgilendirebilecegi ve genisletebilecegi yollari
cizerek, STEAM baglaminda Ustlin yetenekliler egitimine yonelik yaklasimlara odaklanir.

Egitime yonelik STEAM yaklasimi birgok bigim alir, ancak hepsinden énemlisi, disiplinler arasi
isbirlikci uygulamaya dayanir. Ornegin, bir STEM etkinligi baglaminda proje yonetimi ve ekip
becerileri olusturmaya odaklanan isbirlikgi projeler, STEAM egitiminin bir 6rnegi olarak kabul
edilebilir. Daha sonra odak noktasi, STEM'in deneyimsel yaklasimini sanat ve beseri bilimlerin
elestirel diisinme, isbirligi ve yaraticihigi ile birlestirmektir.

Modiil 2: Ustiin Yetenekliligin Tanimlari ve Ozellikleri

o Ustiin yetenekli cocuklar iligkileri ve duygulari nasil ydnetir?
. Ustiin yetenekli cocuklarin kendilerini sunma bigimleri
. Ustiin yetenekli cocuklar neden her zaman potansiyellerini gerceklestiremezler?

Ustiin yeteneklilik kavrami zaman icinde gelismistir ve cesitli sekillerde teorize edilmistir.
Baslangicta odak noktasi, Albert Einstein ve Thomas Edison 6rneginde oldugu gibi, eylemler
veya basarilarla kanitlanan olagandstuliik Gzerineydi. Bu adamlarin higbiri geleneksel bir okul
ortaminda basarili olamadi ve yine de ¢alisma hayatlarinda olaganusti yetenekler ve
yetenekler sergilediler.

Ustiin yeteneklilerin egitimiyleilgili pek cok teori olsa da, tiim Ustiin yetenekli cocuklarinfarkl
oldugunu kabul etmek dnemlidir ve sunulan teoriler Ustiin yetenekliligin farkli sunumlarini
aciklayabilir, ancak kapsamli degildirler.

Ustiin yetenekli dgrencilerin ozellikleri, beklentilere odaklanmak icin yararli bir mercek
olabilir; cogu durumda bu bireylerin, 6gretmenlerin onlari desteklemek ve onlara meydan
okumak icin tanimasi ve anlamasi gereken ihtiyaglari ve 6zellikleri vardir .

Betts ve Neihart (1988), gozlemlere, goriismelere ve literatir incelemelerine dayali olarak alt
Ustiin yetenekli ve yetenekli cocuk profili gelistirdi. Ebeveynlerin, 6gretmenlerin ve diger ilgili
yetiskinlerin bu alti tip gencin dogasini ve ihtiyaclarini anlamalarina yardimci olacak ve Ustin
yetenekli cocuklarin kendilerini farkli sekillerde gostermelerini saglayacak bir matris
olusturdular.

Neihart tarafindan tanimlanan alti profil sunlardir:

. Basarili (“oyunu oynar”; sistemle calisir; cok fazla caba sarf etmesi gerekmediginden
tembel olabilir (goriinebilir))

e  Zorlu (farkh bir sekilde yetenekli; tanimlanmasi zor; genellikle otoriteyi sorgulayan ve
yikici)

e  Gizil (yeteneklerini reddediyor)
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e  Okuldan ayrilmalar (kizgin; reddedilmis; kiiskin)

e Cift etiketli (fiziksel/duygusal/6grenme engeli vardir; sonu¢ olarak yetenegi
belirlemek zor olabilir) (iki kez farkli olarak da bilinir)

e Ozerk Ogrenen (kendi kendine kolaylastirici; sistemi kullanir; basarih).

Bu profiller daha sonraki egitim modiillerinde daha ayrintili olarak ele alinmaktadir.

Modiil 3: Ustiin Yetenekli Cocuklar Sinifta

e Sinifta Ustlin yetenekli 6grencileri desteklemek
. iki kez farkh cocuklara giris
. Ustiin yetenekli cocuklara 6gretmek — stratejiler ve zorluklar

Bu ders, yetenekli cocuklara sinifta olaganisti bir egitim deneyimi firsati sunmanin farkl
yollarina odaklanmaktadir. Bunun igin, 6nceden taninmayan Ustiin yetenekliligin nasil fark
edilecegine ve 6gretmenler igin olasi zorluklarin nasil ele alinacagina bakacagiz.

Carol Ann Tomlinson , Ustlin yetenekli gocuklara egitim verirken yararl olabilecek bazi 6nemli
genel yonler gelistirmistir:

o lyi bir 6gretim programi ve yénergeler gelistirin: grenme materyalinin ilgi cekici
oldugundan ve Ustlin yetenekli gocuklari anlamlisorunlariele almaya ve yasamlariyla
ilgilicozimler bulmaya iten tesvik edici gorevlerigerdiginden emin olun. Hem énemli
kavramlar ve ilkeler etrafinda dlzenlenmis iyi bir materyal yapisi hem de
tamamlanacak gorevler konusunda segenekler sunun.

e Yonergelerin hizini 6grencinin ihtiyaglarina gore ayarlayin: yetenekli 6grencilerin
¢ogu hizlandirilmis bir hizda basarili bir sekilde 6grenir, ancak bazen yonergelerin
hizini yavaslatmak, konuyla daha derin bir etkilesim saglamak icin yararli olabilir.

o Ustiin yetenekli 6grenciler icin “daha yiiksek zorluk derecesi” saglayin: “igerigi,
surecleri ve Urlnleri daha karmasik, daha soyut, daha acik ucglu, daha cok yonli”
(Tomlinson, 1997) olan egitim materyalleri.

e “Desteklenen riski” anlayin: Ustiin yetenekli cocuklar, akademik olarak nadiren
basarisiz olan asiri basarili kisiler olabilir. Onlari 6zellestirilmis zorlu egitim
materyallerine maruz birakirken, risk alma ve hata yapma konusunda kendilerini
glivende hissetmelerini saglayarak blylimelerini destekleyin.

Bir egitimciolarak, farkli nedenlerle daha 6nce fark edilmemis lstiin yetenekliligi tespit etmek
bazen zor olabilir. Ornegin, tstiin yetenekli 8grenciler orantisiz bir sekilde iceddniiktiir: "aksi
halde normal niifus iginde bir azinlik ama Ustiin yetenekli niifus i¢inde ¢ogunluk" ( Burruss &
Kaenzig , 1999). Ayrica, Ustlin yeteneklilige ADD, DEHB, diskalkuli, disleksi veya ASS gibi bir
o0grenme veya gelisim bozuklugu eslik edebilir, bu durumda 6grenci "iki kez farkli" olarak
adlandirilir. Ustiin yetenekli &grencinin egitim potansiyelini tam olarak gelistirmek icin
yukaridakileri tanimak 6nemlidir .

Ustiin yetenekli ¢ocuklarin 6gretmenleri icin temel zorluklardan biri, geleneksel pedagojik
modeli Ustiin yetenekliligin gelisimini tesvik edebilecek yontemleri dahil etmeye nasil
uyarlayacaklari konusunda nadiren 6zel egitim almalaridir. Ustiin yetenekli 6grencilerin
deneyimli bir 6gretmeni olan Charles Pope Rossier , basarili 6grencilerin ilgisini cekmek icin
bazi basarili yontemler 6nerdi:

. Daha derin daha fazla miktarda konu sunmak.
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e Ogrencilerin daha yiiksek algi, empati ve daha olgun duygusal tepkileri gbz éniine
alindiginda.

e Ogrencilerin geri bildirimlerini birlestirmek ve onlara dégretim materyali parcalarini
tasarlama konusunda ustalik kazandirmak.

e Ogrencilerin sinifta elestirel diistinmelerine katkida bulunmalari ve uygulamalari igin
etkinlikler tasarlamak.

STEAM egitim modelini ve/veya meydan okumaya dayali 6grenmeyi, Ustiin yetenekli
cocuklarin egzersizi genisletmeleri igin yeterli kapsami saglayarak, Gzerinde ¢alisacak karma
yeteneklere sahip disiplinler arasi ekipler i¢in bir proje gelistirmek icin kullanabilirsiniz.
Meydan okuma projesinin 6zeti, alisiilmisindisinda diisiinmeye izin verecek kadar genis olmali,
ancak tim 6grencilerin iyi bir sekilde edinmesi igin yeterli ayrinti saglamalidir.

Asagidakileri gbz 6niinde bulundurmalisiniz:

e  STEAM egitim modeli anlayisiniz
o Disiplininizde nasil uygulanabilir?
. Nasil kullanilabilecegine dair bir 6rnek

STEAM modelindeki her adim iizerinde calisarak 6grencilerle belirli bir siire calisin. iyi bir
zaman olgegi, 6grencilerin konu/disiplin ile ilgili bir prototip gelistirdikleri 4 ila 6 haftadir.
Ornegin, bir hava balonu, bir mobil uygulama veya bir kisa film.

Ustiin yetenekli dgrencilerin yer aldigi siniflardaki 6grenme tasarimlarinin, yetenekli olarak
tanimlanmayanlari yabancilastirmadan tim o6grencilerin ilgisini gekmesi ve onlara meydan
okumasi gerektigini unutmayin.

Ustiin yetenekli 6grencileri degerlendirirken, onlara proje calismalarini sunma, geri bildirim
alma ve degerlendirme icin strim iyilestirme firsati verilmelidir. Degerlendirme kriterleri
Ozglinlik ve yaraticilhigl, konu bilgisinin uygulanmasini, ekip calismasini ve liderligi, proje
yonetimini ve diger ilgili becerileri kapsayabilir.

Bu Ogrenim Unitesinin sonunda, STEAM egitimini neyin olusturduguna ve Ustiin yetenekliler
egitiminin arkasindaki teorilere dair temel bir anlayisa sahip olmalisiniz. Ustiin yetenekli
cocuklarin sinifta sunabilecekleri farkl yollar, neden mesgul olamamalarinin veya yiksek
dizeyde performans gosterememelerinin nedenleri ve Ustlin yetenekliligin bazi 6zellikleri
hakkinda bir farkindaliga sahip olacaksiniz. Bu bilgi, bu kurstaki asagidaki modiiller tarafindan
genisletilecektir.

Ekip c¢alismasi, Ustiin yetenekli gocuklar igcin zor olabilir, 6zellikle de ekip Uyelerinin
kavramlarini anlayamadiklarini veya beklenen diizeyde ¢alisamadiklarini diistiniirlerse. Ustiin
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yetenekli cocuklarin ekip halinde nasil calistiklarini yansitmalari ve ekip lyelerinin gigla
yanlarini vurgulamalariicin firsatlar olusturun.

Sanat Entegrasyonu ve BUHAR Enstitlisi. 2021. STEAM egitimi nedir?
Dodge, A. 2018. Her Konuda STEAM: 10 isbirligine Dayali Ogrenme Ornegi

Betts, GT ve Neihart, M. (1988) 'Ustiin Yeteneklilerin ve Yeteneklilerin Profilleri'. Ustiin
Yetenekli Cocuk Ug Aylik [cevrimici] 32 (2), 248-253. DOI: 10.1177/001698628803200202

Cross, TL (2014) 'Sosyal Duygusal ihtiyaclar: Egitimde Yetersiz Beslenmenin Ustiin Yetenekli
Ogrencilerin Psikolojik iyi Oluslari Uzerindeki Etkileri'. Bugiin Ustiin Yetenekli Cocuk 37 (4),
264-265

Kanevsky , L. ve Keighley, T. (2003) 'Uretmek mi, iretmemek mi? Sikintiyi anlamak ve
basarisizliktaki onuru'. Roeper Review [¢evrimigi] 26 (1), 20-28. DOI:
10.1080/02783190309554235

Reid, E. ve Horvéathova , B. (2016) 'Siirdirilebilirlige Odakli Ustiin Yeteneklilar Egitimi icin
Ogretmen Egitim Programlari'. Strdiiriilebilirlik icin Ogretmen Egitimi Dergisi [cevrimigi] 18
(2), 66-74. DOI: 10.1515/jtes-2016-0015

Roeper, A. (1982) "Ustiin Yetenekliler Duygulariyla Nasil Basa Cikiyor". The Roeper Review
[cevrimigi] 5 (2), 21-24. <http://www.positivedisintegration.com/Roeper1982. pdf>
adresinden erisilebilir [9 Mayis 2020]

Rossier, CP (1959) 'Ustiin Yetenekli Ogrencilere ingilizce Ogretimi'. Takas Odasi [cevrimigi]
33 (7), 415-417. [12 Mayis 2020] tarihinden itibaren mevcut

Schneider, M (2015, 5 Ocak) 6 Ustiin Yetenek Tiirii [cevrimigi], <https://upcoaching.nl/6-
types-giftedness/> adresinden erisilebilir [8 Mayis 2020]

Tomlinson, CA (1997) Ustiin Yetenekli Ogrencilere iyi Ogretmenin Anlami | Ulusal Yetenekli
Cocuklar Dernegi (nagc.org)

Aktivitenin Adi
Ustiin yeteneklilik deneyiminizi anlamak
Faaliyetin Amaglari

yetenekliligin en genis tezahirlerinde anlasilmasini saglamak icin Gstlin yeteneklilik deneyiminizden
yararlanarak Ustiin yeteneklilik tartismasi icin bir baglam gelistirmek ve bunu baskalarinin deneyimleriyle
iliskilendirmektir.

Faaliyetin Agiklamasi
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Kendi 6gretme deneyiminizden yararlanarak ve Ustiin yetenekli ¢ocuklarla etkilesim kurarak asagidaki
istemleri yanitlayin. Gegmiste Ustiin yetenekli cocuklarla yaptiginiz 6gretme ve 6grenme galismalarini
disiinun. Odak noktasi, kendi deneyimlerinizive Ustlin yetenekliligin sinifta ve sinif disinda farkli sekillerde
nasil tezahir ettigini anlamaktir. Ayrica meslektaslarinizin yanitlari hakkinda yorum yapmali ve anlayisinizi
gelistirmek ve bilginizi paylagsmak igin onlarla bir tartismaya girmelisiniz.

istemler:

e Deneyimlerinize gore Ustiin yetenekli cocuklarin 6zellikleri nelerdir?

e  Ustlin yeteneklilik farkli cocuklarda nasil farkl sekilde kendini gdsterdi?

e Ustiin yetenekli cocuklar icin &gretim programi genisletirken veya zenginlestirirken ne gibi
zorluklarla karsilagtiniz?

Kaynaklar

Sanat Entegrasyonu ve BUHAR Enstitiisii. 2021.STEAM egitimi nedir? https://artsintegration.com/what-
is-steam-education-in-k-12-schools/#steammodel

Dodge, A. 2018.Her Konuda STEAM: 10 isbirligine Dayali Ogrenme Ornegi.
https://ozobot.com/blog/steam-in-every-subject-10-examples-of-collaborative-learning

Betts, GT ve Neihart , M. (1988)'Ustiin Yeteneklilerin ve Yeteneklilerin Profilleri'. Ustiin Yetenekli Cocuk
Uc Aylik [cevrimici] 32 (2), 248-253.DOI: 10.1177/001698628803200202

Schneider, M (2015, 5 Ocak) 6 Types of Giftedness [¢evrimici] https://upcoaching.nl/6-types-giftedness/
adresinden erisilebilir [8 Mayis 2020]

Daha fazla bilgi edinmek igin

Sanat Entegrasyonu ve STEAM Enstitiisi https://artsintegration.com/

Aktivitenin Adi
iki Kere Olaganiistli Cocuklar
Faaliyetin Amaglari

Bu derinlemesine distinme alistirmasinin amaci, iki kez farkh olan ¢ocuklara yonelik istiin yetenekliler
egitimine yonelik yaklagimlar etrafinda yansitici uygulama gelistirmektir.

Faaliyetin Agiklamasi

iki Kezlistisnai (2e) Cocuklarin Ozellikleri bashkli makaleyi okuyun .

Egitim uygulamanizda bu 6zelliklerle karsilasip karsilasmadiginizi ve iki kez farkh bir cocuga egitim verirken
en iyi nasil tanimlayabileceginizi dislintn.

Kaynaklar

Kanevsky , L. ve Keighley, T. (2003) 'Uretmek mi, Gretmemek mi? Sikintiyi anlamak ve basarisizliktaki
onuru'. Roeper Review [¢evrimigi] 26 (1), 20-28.DOI: 10.1080/02783190309554235

Rossier , CP (1959) 'Ustiin Yetenekli Ogrencilere ingilizce Ogretimi'. Takas Odasi [¢evrimici] 33 (7), 415-
417. https://www.jstor.org/stable/30190933 adresinden erisilebilir [12 Mayis 2020]

Daha fazla bilgi edinmek icin

https://medium.com/@bigmindsunschool/characteristics-of-2e-children-5ad7d3c91c38
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2. UsTUN YETENEKLi OGRENCILERIN E&iTiM IHTiYACLARI

Bu 6grenme birimi, Gstlin yetenekli 6grencilerin 6grenme 6zelliklerine ve kisilik 6zelliklerine
ve egitim gereksinimlerine genel bir bakis saglar. Ustiin yetenekliligin cesitli tezahiirlerine
iliskin bilgiyi artirmayi ve 6gretmenleri Gstiin yetenekli 6grencilerin meydan okuma, kogluk ve
rehberlik ihtiyaclarini karsilamak icin egitim ihtiyaclarini tanima konusunda egitmeyi
amaclamaktadir.

egitimsel, sosyal ve duygusal ihtiyaclarin, ortak 6zelliklerin ve yaygin yanlis anlamalarin bilgisi
, onlara kisisel, biligsel, sosyal, psikolojik ve duygusal gelisimlerinde en iyi sekilde kogluk
yapmak ve rehberlik etmek icin bir gerekliliktir.

Bu Uinitede ayrica, basarisiz6z-imge ve 6z-icgorinin Ustin yeteneklilerin 6grenme ciktilarinda
nasil bir rol oynadigini da 6greneceksiniz. Basarisizligin pek cok nedeni ve ¢6zimu oldugu igin,
Ozellikle ¢ozimler her zaman 6gretmenin dikkatiyle basladigi icin, 6gretmenlerin nereye
dikkat etmesi gerektigini bilmesi gerekir .

Yaygin kliseler ve o6zellikler

Bu egitimde, Uistlin yetenekli 6grencilerinsahip oldugu cesitli kisisel 6zellikler ve onlarin egitim
ihtiyaclarini karsilamanin farkli yollari hakkinda bilgi edineceksiniz. Pek ¢ok Ustiin yetenekli
cocuk, kendilerini son derece 6zerk ve hevesli 6greniciler olarak gosterecektir (Van Gerven,
2008). Ogrenmeye yonelik motivasyonlari, icsel oldugunda son derece yiiksek olabilir. Aksi
takdirde, motivasyonlari disebilir, bu da kéti okul sonuglarina ve basarisizliga yol agabilir (
Kieboom , 2015). Ustiin yetenekli 6grencilerin gelisimine, duygu, davranis ve ihtiyacglarini
dikkate alarak bitiincil bir bakis acisiyla bakiyoruz. Unite 1'de acgiklandigi gibi, Betts ve
Neihart (2010), bilimsel arastirmalara dayali alti Ustlin yetenekli 6grenci profili tanimlamistir.
Bu profiller ( bkz. MOOC “Common Stereotypes & Common Traits”) kisisel gelisimi
kolaylastirmak icin nelere ihtiya¢ duyulabilecegine dair teorik bir fikir verir. Ayrica, profilleri
davranissal diizeyde tanimlamaya yardimci olabilirler.

ortalama 'kliseyi' somutlastirmak icin olusturulmus bu profillerden birine tam olarak uyan
hicbir 6grenci olmadigini fark etmek onemlidir . Her Ustiin yetenekli 6grenci farkl oldugu icin,
kisisel ozelliklerini ve 6grenme o6zelliklerini, gegcmisini, egitim ihtiyaclarini, ailesini ve okul
ortamini kesfetmek faydali olacaktir.

"Yetenek ol¢imiini degerlendiren calismalarin sonuglari, 1Q'nun poplilasyonda Normal
Dagilim (veya can egrisi) seklinde dagildigini gosteriyor; bu, genellikle ortalamasi etrafinda
kiimelenen bir degiskende gézlemlenen puanlarin modelidir. Normal bir dagilimda, puanlarin
biylk bir kismi ortaya dogru diiser ve ¢ok daha azi u¢ noktalara diiser. Yetenekliligin normal
dagilhimi [ bkz. MOOC “Common Stereotypes & Common Traits ” ], I1Q testlerinde ve diger
bircok 6lclimde, insanlarin cogunlugunun ortalama etrafinda kiimelendigini (bu durumda, 1Q
= 100) ve daha azi ya ¢ok zeki ya da c¢ok sikici. Bir IQ testinin standart sapmasi yaklasik 15
oldugu icin, bu, insanlarin yaklasik %2'sinin genellikle Gstiin yeteneklilik esigi olarak kabul
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edilen 130 1Q'nun Gzerinde puan aldigi ve yaklasik ayni yizdelik bir IQ puaninin genellikle
Ustlin yetenek olarak kabul edilen 70'in altinda oldugu anlamina gelir. Zihinsel engellilik esigi.”
(Kaynak: https://courses.lumenlearning.com/suny-lifespandevelopment/chapter/extremes-
of-intelligence-intellectual-disability-and-giftedness/ )

Ustiin yetenekli bir dégrenci sadece 1Q puanlariyla tanimlanmaz. Delphi modeline gére (
Kooijman , 2008) ( bkz. MOOC “Common Stereotypes & Common Traits” ) Ustlin yetenekli
insanlar su sekilde tanimlanabilir: “Ustiin yetenekli bir kisi, karmasik meselelerin istesinden
gelebilen, hizli ve zeki bir diisiiniirdiir. Ozerktir, meraklidir ve dogasi geregi yonlendirilir. Ayni
zamanda hassas ve duygusal, yogun yasayan ve bir seyler yaratmaktan keyif alan, farkl
¢Ozlimler veya sira disi fikirler bulan bir insan ”.

Delphi modeli, Ustiin yetenekli kisinin toplumla etkilesimini yaratici, hizli, yogun ve karmasik
olaraktanimlar. Bahsedilen tiim yonlerin karsilikli etkisini vurgular. Ve model bir yandan Ustiin
yetenekliligin olumlu yonlerine, niteliklerine ve firsatlarina odaklanirken, ayni zamanda
yetenekli insanlarin cgevreleriyle nerede ve neden catistigini da gosteriyor. "Delphi-
distnirlerine" gore, yeteneklilik iyi bir beyne sahip olmaktan daha fazlasidir; Ustiin yetenekli
"varligin" 6zl, disiinmedeki yogunluk ve duyarlilik, gliclii bir adalet duygusu, merak ve
yaraticiliktir.

Bu egitim, Ustliin yetenekli 6grenciler kolayca yanlis bir sekilde kliselestirildiginden, Ustln
yetenekli 6grencilerin popilasyonunun heterojen oldugunu anlamaniza yardimci olacaktir.

Sosyal ve duygusal ihtiyaglar

sosyal, duygusal ve egitimsel ihtiyaclarini karsilamak icin gecerli ve dogru teshislerle ¢alisarak,
davraniglarini, ihtiyaglarini, duygularini ve tutumlarini taniyarak Gstiin yetenekli 6grencilerin
sosyal ve duygusal ihtiyaglarini anlamayi 6greneceksiniz. .

psikolojik ve duygusal gelisimlerini tesvik edecek, kalip yargilardan ve kavram yanilgilarindan
uzak duracak bir 6grenme ortami yaratmak odak noktasi olacaktir.

Yetersiz basari ve iki kez farkli olma

Belirli davranisin amaci ile birlikte zayif 6zimaj ve 6z i¢gorii, basarisizligin ana nedenleridir. Bu
egitimde basarisizligi nasil fark edeceginizi 6greneceksiniz.

Ustiin yeteneklilige bir 6grenme veya gelisim bozuklugu eslik ettiginde (6rnegin ADD, DEHB,
diskalkuli, disleksi veya ASS), buna 'iki kez farkli' denir ve 6gretmenin 6zel ilgisini gerektirir.

Ogretmenler, egitim uygulamalarinda yukarida belirtilenleri fark edebildiklerinde , daha iyi
koclar olacaklar ve Ustlin yetenekli 6grencilerin tam potansiyellerini ortaya ¢ikaracaklardir.

Ustiin yetenekli 6grenciler, onlari olduklari gibi taniyan bir 6gretmenin rehberligine ihtiyac
duyar.

Bazen yukaridaki Ustiin yetenekli 6grenci tirleri icin - basarisiz veya iki kez istisna - egitim
ayarlamalari yapmak, onlarin kendi beklentilerini asmalarina yardimci olacaktir (bkz. Unite 3).
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Ogrenim Unitesi 2 Ustiin yetenekli ¢ocuklarin nasil taninacagini égretir. Ustiin yetenekli
ogrencilerin 6grenme 6zelliklerine ve kisilik 6zelliklerine ve egitim gereksinimlerine genel bir
bakis sunar. Bu modiller araciligiyla, Gstiin yetenekliligin gesitli tezahirlerine iliskin bilginiz
artiracak ve Ustlin yetenekli 6grencilerin meydan okuma, kogluk ve rehberlik ihtiyaclarini
karsilamakigin egitim ihtiyaglarini tanimayi 6greneceksiniz.

Bunu uygulamaya koymak devam eden bir siirectir. Teorik bilgiyi sinifa aktarmak zaman alir.
Bu egitim farkli yaklasimlar sunar:

o Kaynak arastirmasi: Ustliin yetenekli 0Ogrencilerle ilgili literatirt, kitaplari ve
makaleleri okuyun.

e Sorgulamaya dayali bilim egitimi: 6grencilere bir sorunu arastirma, olasi ¢ézliimleri
arama, gozlem yapma, soru sorma, fikirleri test etme ve yaratici disiinme ve
bir yaklasim.

e  Zorluklarin izini sirmek igin meslektaslar, uzmanlar, 6grenciler, ebeveynleri ve
ogretmenleri ile konusun.

Unitesinin sonunda, Ustiin yetenekli &grencilerin ihtiyaclari, 6grenme ozellikleri ve kisilik
ozellikleri ve Gstlin yetenegin farkli tezahirleri hakkinda temel bir anlayisa sahip olmalisiniz.

Ustiin yetenekli cocuklarin kendilerini sinifta sunabilecekleri cesitli yollarin, neden mesgul
olamayacaklarinin ve neden yliksek diizeyde performans goésteremeyeceklerinin farkina
varacaksiniz. Ogrencilerinizi yeni beceriler ve icgériiler 6renme ve uygulama becerilerinde
tesvik etmeyi 6greneceksiniz. Ogrencilerinize yeni secenekler gésterebilecek ve onlari daha
fazlasini kesfetmeye istekli hale getirebileceksiniz.

Bu bilgi, bu kurstaki diger modiiller tarafindan genisletilecektir.

Ustiin yeteneklilikla ilgili cesitli teorilerden bu kiigiik secki, Ustiin yetenekli égrencilerin
taninmasina yardimci olabilir ve Ustlin yeteneklilik hakkinda farkindalik yaratabilir.

Alt1 yeteneklilik profili, Betts & Neihart

Betts ve Neihart (2010), yetenekli ve yetenekli 6grencilerin alti farkh profilini sunmustur. Bu
sunum, egitimcilere ve ebeveynlere Ustiin yetenekli ¢cocuklarin ve genglerin davraniglar,
duygulari ve ihtiyaclari hakkinda bilgi saglar ve onlari nasil destekleyebileceklerine dair
secenekler sunar.
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* Egitim Modiilleri

Delphi modeli

Delphimodel'e (2007) gore Ustlin yetenekli kisi, karmasik konularin tstesinden gelebilen, hizli
ve zeki distinen (duslnebilen) kisidir . Dusiinme suregleri, 6zerklik (olmak), merak ve doga
tarafindan yonlendirilme (istemek), son derece hassas (algilamak) ve ¢ok cesitli duygular
(hissetmek) gibi 6zelliklerle desteklenir.

Kendi Kaderini Tayin Teorisi (Ryan & Deci)

Ryan & Deci'nin (1985) Kendi Kaderini Belirleme Teorisine gore, psikolojik iyi olus ve otonom
motivasyon icin evrensel olarak énemli olan (¢ psikolojik ihtiyac (6zerklik, yeterlilik, iliskili
olma) vardir.

Bloom Taksonomisi

Bloom'un taksonomisinin (2001) gozden gegirilmis versiyonu, disiinme becerilerini
karmasiklik ve enerjiye gore distikten yiksege siralar: bir gorev ne kadar karmasiksa, gerekli
diisinme becerileri o kadar yiksek olur. Ustiin yetenekli insanlar, yiiksek(er) disinme
becerileriile taninabilir.

Tessa Kieboom'dan varlik faktori

Kieboom'a (2012) gore , Ustlin yetenekliligin iki ayirt edici faktort vardir: bilissel faktor
(diisinme kismi) ve varlik faktérii (varlik kismi). Ustiin yetenekli bireylerin bu &zelliklerini
belirleyen varlik faktoridir: otomatik olarak ylksek bir ¢ita belirleme, elestirel tutum, yiksek
adaletduygusu ve duyarlilik. Potansiyel ne kadar yiksekse, ayni zamanda daha yiksek ve daha
glcll bir biling vardir.

Sonug: Teorilerdeki farkhlik, Gstiin yetenekli 6grenciler grubunun ne kadar heterojen
oldugunu gosterir: her 6grencinin farkli ozellikleri ve 6grenme 0ozellikleri vardir. Farkl
siniflarda, farkl 6gretmenlerle ve farkli ebeveynlere sahipler, bu nedenle bireysel (stlin
yetenekli 6grencilerin sahip oldugu egitim ihtiyaclari da farkli.

Betts, TG ve Neihart, M. (1988). Yetenekli ve Yeteneklilerin Profilleri. Ustiin Yetenekli Cocuk
Aylik, 32(2), 248-253.

Betts, TG ve Neihart, M. (2010). Ustiin yeteneklilarin ve yeteneklilerin gézden gegirilmis
profilleri. Geraadpleegd van http://ingeniosus.net/wp-content/uploads/2010/11/PROFILES-
BESTREVISED-MATRIX-2010.pdf

Gerven, L. van (2008). ince Beleid ; Keuzlar tr sonuclar bij beleidsvorming on behoeve van
hoogbegaafde temel olarak leerlingen . Assen, NL: Koninklijke Van Gorcum .

Gerven, L.van (2011). el kitabl hoogbegaafdheid . Assen, NL: Koninklijke Van Gorcum

Kieboom , T. (2012). jij kan daha iyi Als je nazik een onderpresteerder . Antwerpen : Witsand
Uitgevers.

Kooijman -van Thiel , MBGM kirmizisi. (2008). Hoogbegaafd . Dat zie je z6 ! Zelfbeeld
Uzerinde en imago van hoogbegaafden . Ede, NL: OYA Productions.
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Egitim Modiilleri

Aktivitenin Adi
Ustiin yetenekliligin farkh profillerini tanima
Faaliyetin Amaglari

Bu etkinligin temel amaci, Ustiin yetenekli 6grencilerin nasil taninacagini ve aralarindaki farklari
6grenmektir. Betts ve Neihart (2010) tarafindan gelistirilen alti profil teorik bir temel olarak kullanilacaktir.

Faaliyetin Agiklamasi

Siire: 3 saate kadar.

Gruptaki kisiler: 2-4 kisi.

Neihart'in (2010) alti profilinin agiklamalarini okuyun

Eklenen posterde, hangi kisisel 6zelliklerin ve 6grenme oOzelliklerinin profillere uydugunu gorebilir ve
okuyabilirsiniz: https://talentstimuleren.nl/?file=7484&m=1507559574&action=file.download

2. Ustiin yetenekli 6grenciler hakkindaki teoriyi okuyun:

https://www.wur.nl/en/Education-Programmes/Current-Students/Giftedness.htm

3. Bir profil segin ve bu profile uyan bir 6grenci olusturun: yas, ikamet yeri, ebeveynler, hobiler, spor,
kisisel 6zellikler, 6grenme ozellikleri vb.

Bu hayali 6grenciyi grubunuza tanitin ve 6grencinin hangi profile uydugunu tahmin etmelerini saglayin.
Tartigma:

e  Bu 0Ogrencinin gl¢li yonlerinelerdir?
e  Bu 6grencinin hangi zorluklari olabilir?

Kendi 6grencilerinizle farkhhklari ve benzerlikleritanimaya galisin ve bunu grubunuz iginde tartisin. Hangi
ifsalari yasadiniz?

Kaynaklar

Beyaz tahta, kagit, internet; multimedya.

Daha fazla bilgi edinmek icin

Alti profile kisa bir genel bakis igin:
https://talentstimuleren.nl/?file=7484&m=1507559574&action=file.download

https://talentstimuleren.nl/?file=553&m=1370389145&action=file.download

RITHA | Radboud Uluslararasi Yiiksek Yetenek Egitimi — - YouTube

https://talentstimuleren.nl/?file=553&m=1370389145&action=file.download

https://talentstimuleren.nl/?file=74848&m=1507559574&action=file.download

https://courses.lumenlearning.com/suny-lifespandevelopment/chapter/extremes-of-intelligence-
intellectual-disability-and-giftedness/

https://www.wur.nl/en/Education-Programmes/Current-Students/Giftedness.htm

https://www.wur.nl/en/Education-Programmes/Current-Students/Giftedness.htm
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Aktivitenin Adi
Sosyal ve duygusal ihtiyaglar
Faaliyetin Amaglari

Bu etkinligin temel amaci, Ustlin yetenekli 6grencilerin 6grenme 6zelliklerini ve kisilik 6zelliklerini ve 6zellikle
sahip olabileceklerisosyal ve duygusal ihtiyaglari nasil taniyacaginizi 6grenmektir.

Faaliyetin Agiklamasi
Sire: 3 saate kadar.
Gruptaki kisiler: 2-4 kisi.

1. Her iki makaleyi de okuyun: "Yeteneklerinizi nasil gelistirebilirsiniz?" Desiree Houkema (2017) ve
Gagné'den (2009) "Yetenekleri yeteneklere donistiirmek: DMGT 2.0'a kisa genel bakis"

2. Asagidaki iki vakayr okuyun ve bu 6grencilerin hangi 6grenme 6zelliklerini ve kisilik 6zelliklerini
sergiledigini belirlemeye galigin.

3. Metinde neyi fark ettiginizi 6grenin veya grubunuzla tartisin ve 6grenci hakkinda sahip oldugunuz
sorulari yazin.

Durum 1: Mo

Mo, Lego ve arabalarla oynamayi seven 5 yasinda bir cocuk. Ayrica bircok fantastik hayvan resmi giziyor. Cok
yaratici ve gizmek icin farkli malzemelerle deneyler yapiyor. Evde zaten basit ¢cocuk kitaplari okuyor, 100'e
kadar sayabiliyor ve kolay hesaplar yapabiliyor. Sinifinda en iyi bir arkadasi var ve onunla evde oynamay!
seviyor. Ailesi onu yeniseyler 6grenmeye hevesli mutlu bir cocuk olarak gériiyor. Ogretmeni gok sessiz, diger
gocuklarla oynamak istemeyen ve hig konusmayan bir cocuk goriir. Ogretmenin ondan yapmasini istedigi her
seyi yapiyor ama goriinlise goére okulda olmaktan hoglanmiyor.

Gorev: Lutfen 68renin veya grubunuzla tartisin: Mo'nun 6gretmeni olsaydiniz hangi sorulari sorardiniz? Sizce
Mo'ya yaklagmanin iyi bir yolu nedir? Hangi 6zellikleri taniyorsunuz?

Vaka 2: Lisa

dans etmeyi ve sarki sdylemeyi seven ve bir sirii TikTok videosu ¢ceken, neseli ve duyarli 11 yasinda bir kiz.
Cok yaratici ve diger TikTokgulari izleyerek ve onlardan 6grenerek hepsini kendisi diizenliyor . Lisa ¢ok hizli
duslnir, yaraticidir ve sozel olarak gligliidiir. Hem evde hem de okulda hassastir ve ¢evresindeki insanlarla
her zaman igicedir. Her seye ve herkese gz kulak olur ve 6z farkindahgi ytksektir. Sinifinda sik sik diger bes
kizla oynuyor ama onlar da ¢ok tartisiyor ve dedikodu yapiyorlar. Bazen onu biraz glivensiz ve lizglin yapar.

Lisa, ilkokulun son sinifindadir. Kisin sonunda hangi okula gidecegine karar vermesi gerekiyor: Okulu seviyor
ama belirli bir konuyla ilgilenmiyor. Diller onun igin kolay ama Matematik zor. islerin zorlasmasindan
hoslanmaz ve yontemlerle ¢alismak, taktikler 6grenmek ve egzersizler yapmak zorunda kalir . Motivasyonun
dismesi nedeniyle Matematikte birikmis is listesi olusturdu. Ulusal testlerdeki sonuglari ¢ok farkh: dil
becerileriasiri yiiksek sonuglar gdsteriyor. Matematik ¢ok diisiik sonuglar gésteriyor. Ogretmeni, ileri egitim
diizeyi s6z konusu oldugunda ne tavsiye edeceginden emin degil.

Gorev: Lutfen 6grenin veya grubunuzla tartisin: Lisa'nin 6gretmeni olsaydiniz ne yapardiniz veya tavsiyede
bulunurdunuz? Lisa'nin kisisel 6zelliklerini taniyor musunuz? Sizce Lisa'nin egitim ihtiyaglari neler olabilir?

Kaynaklar

Beyaz tahta, kagit, internet; multimedya.

Daha fazla bilgi edinmek igin

"Yeteneklerinizi nasil gelistirebilirsiniz?" tarafindan Desiree Houkema (2017)

https://talentstimuleren.nl/?file=7298&m=1500732382&action=file.download
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Egitim Modiilleri

Gagne, Farklilastirilmis Ustiin Yetenek ve Yetenek Modeli (DMGT)

https://www.researchgate.net/publication/287583969 Building_gifts_into_talents_Detailed_overview_of
the DMGT_ 20

Alti profile kisa bir genel bakis igin:

https://talentstimuleren.nl/?file=7484&m=1507559574&action=file.download

https://talentstimuleren.nl/?file=553&m=1370389145&action=file.download

Aktivitenin Adi
Disiik Basari ve iki Kez Olaganiistii
Faaliyetin Amaglari

Bu aktivitenin temel amaci, Ustliin yetenekli 6grencilerin, 6zellikle basarisiz olan ve/veya iki kez istisna olan
ogrencilerin 6grenme 6zelliklerinin ve kisilik 6zelliklerinin nasil taninacagini 6grenmektir.

Faaliyetin Agiklamasi
Sire: 3 saate kadar.
Gruptaki kisiler: 2-4 kisi.

Her iki makaleyi de okuyun: "Yeteneklerinizi nasil gelistirebilirsiniz?" Desiree Houkema (2017) ve Gagné'den
(2009) "Yetenekleri yeteneklere déntstirmek: DMGT 2.0'a kisa genel bakis" .

Asagidaki iki durumu okuyun ve bu 6grencilerin hangi 6grenme 6zelliklerinive kisilik 6zelliklerini sergiledigini
belirlemeye galigin.

Metinde neyi fark ettiginizi 6grenin veya grubunuzla tartisin ve 6grenciyle ilgili sorularinizi yazin.

Vaka 3: Amira

sporu seven 15 yasinda yetenekli bir kizdir; futbol, kosu ve serbest kosu favorileridir. Hafta sonlari sik sik
yarismalara katilir ve bazen kazanir. Gitar ve piyano ¢aliyor ve bir koroda sarki soyllyor. Bir slirii arkadasi var
ve onlarla takilmayi ¢ok seviyor.

Kabul edilebilir notlar almak igin ¢cok ¢alismasi gerekmedigi ve 6devlerini neredeyse hi¢ yapmadigi igin okul iyi
gidiyor. Sinifta dikkati kolayca dagilir. Amira'nin bir gorevi tamamlamasi veya yaklasik 5 dakikadan fazla
konsantre olmasi zor.

Sinifta mutlu ve rahat gériniyor. Ve okula gitmeyi sevdigini soyliyor.
Gorev: Lutfen Amira'da hangi 6zellikleritanidiginizi 6grenin veya grubunuzla tartigin.

Oncelikle, hangi sorunlarla ugrasmasi gerektigini diisiiniin. Amira'ya nasil yardim edebilirsin? ihtiyaclarinin ne
oldugunu anlamak igin ona ne sorardin?

Vaka 4: Vale

Jack (19 yasinda) teknik bir Gniversitede okuyor. Egitiminin Ggunci yilinda, iyi sonuglar aliyor ve teknik 6grenci
derneginin yonetim kurulu tyesi.Jack, mahkGmlar adina ev sahibiyle iletisimini stirdirdtgu bir 6grencievinde
diger Ug teknik 6grenciyle birlikte yasiyor. Jack okumaya basladigindan beri hayati degisti: ilk ve orta
ogretimde (neredeyse) hi¢ arkadasi yoktu ve kendini yalniz, yanhs anlasiimis ve 'farkh' hissediyordu.
Ogrenimine basladigindan beri kendini mutlu ve rahat hissediyor, cevresinde anlasiimis ve takdir edilmis. Jack,
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Egitim Modiilleri

teknik staji (is) hakkinda geri bildirim olarak, 6devininigeriginden dolayi ¢cok 6viildii ve akil hocasindan su geri
bildirimi aldi: "Sosyal becerileriniz izerinde galismaniz sizin igin yararh olacaktir."

Gorev: Grubunuzla, Jack'in hayatinin daha erken bir asamasinda gelismeye baslamasi igin ilkokul ve ortaokul
yillarinda ona nasil yardim edilebilecegini tartisin ve arastirin. Jack'in simdi bu kadar rahat hissetmesinin
nedeninedir?

Kaynaklar

Beyaz tahta, kagit, internet; multimedya.

Daha fazla bilgi edinmek icin

"Yeteneklerinizi nasil gelistirebilirsiniz?" tarafindan Desiree Houkema (2017)

https://talentstimuleren.nl/?file=72988&m=1500732382&action=file.download

Gagne, Farklilastiriimis Ustiin Yetenek ve Yetenek Modeli (DMGT)

https://www.researchgate.net/publication/287583969_Building_gifts_into_talents_Detailed_overview_of
the DMGT 20

Alti profile kisa bir genel bakis igin:
https://talentstimuleren.nl/?file=7484&m=1507559574&action=file.download

https://talentstimuleren.nl/?file=553&m=1370389145&action=file.download
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3. UsTUN YETENEKLI OGRENCILER ICiN OGRETIM PROGRAMI
PLANLAMASI

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra egitimci sunlari yapabilecektir:

o Ustiin yetenekli dgrencilere egitim vermek icin farkh dégretim programi modellerini
anlayin.

e Ogretim programiin hizlandirilmasi veya esneklestirilmesi ve 6gretim programiin
gelistirilmesi gibi Ustin yetenekli 6grenciler igin egitimsel midahaleye yonelik ana
stratejileri anlayin.

e Kademeli olcllebilir 6grenme ciktilarini takip ederek halihazirda var olan bir ders
planini uyarlayabilme ve karmasiklastirabilme becerisiyle kademeli ders planlari
gelistirin.

o Ustiin yetenekli grencilerin ilgi alanlarini, gliclii yanlarini ve ihtiyaglarini karsilamak
icin standart 6gretim programi uyarlayin, degistirin veya degistirin.

Ogretim programi, bir egitim sisteminin her bir dersinin hedefleri, temel yeterlilikleri, icerigi,
pedagojik yontemleri, etkinlikleri, 6gretim kaynaklari ve degerlendirme kriterleri kimesidir.

Ustiin yetenekli égrenciler icin dgretim programi planlamasi, égrencilerin yeteneklerini
gelistirmeyi, 6grenmelerini gelistirmeyi, onlara bagimsiz ve 6z-farkindalik sahibi 6greniciler
olmalarticin bilgi ve beceriler saglamayi ve onlara daha iyi bir topluma katkida bulunmalari
icinaraclar saglamayi amaglar.

Ustiin yetenekli dgrenciler icin 6gretim programi planlamasi, egitimcilerin Ustiin yetenekli
o0grencilerle ilgili teori ve arastirmaya dayali 6gretim programi ve 6gretim modellerini
uyguladiklari ve belirli 6grenci kazanimlarini saglamak icin ilgili icerigi planlayarak, secerek,
uyarlayarak ve olusturarak ihtiyaclarina cevap verdikleri karmasik bir slrecgtir. Bu slrecte,
egitimciler bilissel, duyussal, estetik, sosyal ve liderlik alanlarinda gelismis, kavramsal olarak
zorlayici, derinlemesine, ayirt edici ve karmasik icerigi vurgulamalidir.

Ustiin yetenekli o6grenciler igcin 6gretim programi planlamasi ile ilgili egitim
miidahaleleri

istisnai becerilerinin bir sonucu olarak benzersiz egitim yardimi gereksinimleri olan ¢cocuklar,
standardizasyon, okul ve sosyal icerme, esneklik, egitimi kisisellestirme ve idari koordinasyon
kavramlarina dayali olarak genellikle geleneksel okullara kaydolurlar. Bu merkezler,
ogrencilerinin gereksinimlerini karsilamak igin gerekli kaynaklara ve 6gretim proseddrlerine
sahip olduklarindan emin olmalidir.
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Egitim Modiilleri

Sahip olduklari egitim ihtiyaclarinin yeterince ele alinmasini ve egitim sistemi icinde
karsilanmasini saglamak icin uygulanacak farkli tirde mudahaleler vardir: 1) olagan
midahaleler (esnek gruplama, 6gretim kaynaklarinin uyarlanmasi, énemli olmayan 6gretim
programiuyarlamasi), 2) olaganistii mudahaleler (6nemli 6gretim programi gelistirmesi) veya
3) farkli mudahaleler (6grenme asamalarinin hizlandirilmasi veya esneklestirilmesi).

Siradan egitim mudahaleleri arasinda gruplama o6ne c¢ikiyor. Bu, gelismis, cesitli ve
ozellestirilmis bir 6gretim programi araciligiyla yetenekli 6grencilerin ilgi ve yeteneklerine
dayali olarak kalici veya gegici gruplarin kurulmasini saglayan bir organizasyonel stratejiler
koleksiyonudur. Sirils ve performansi artirir, ancak diger cocuklarla sosyal temasi bozar.

Ogretim programi gelistirme (6nemli olmayan ve énemli 6gretim programi uyarlamasi veya
gelistirmesi ile), standart 6gretim programinin karmasiklik seviyesini artirmak ve boylece
olaganusti entelektlel yetenege sahip bir 6grencinin gelisimine uyarlamak igin bilesenlerini
degistirmeyi gerektirir . Bu sadece (gerekirse) temel 6gretim programiin bir bolimuni
ortadan kaldirmak degil, ayni zamanda kaybolanlarin yerine yeni bilesenler tasarlamak ve
Ustln yetenekli 6grenciicin daha blylk bir meydan okuma saglamak meselesidir.

Ogretim programinin hizlandirilmasi veya esneklestirilmesi, programin icerigi tizerinde daha
hizli galismayi gerektirir, bu da igerigin 6gretilmesinin 6grencilerin énceden bilme durumuna
gore uyarlanmasina olanak tanir. Hizlandirma, 6grencilerin resmi program dahilinde daha
biyilk bir yas grubu icin 6zel olarak tasarlanmis 6gretim programina erismelerini saglar.

Ogretim programi planlamasi , Ustiin yetenekli dégrencilerin 6zel egitim ihtiyaclarina (bkz.
Ogrenim Birimi 2) ve 6gretim tasarimi (Ogrenim Birimi 6) ve uygulamaya (Ogrenim Birimi 7)
uygun olarak uyarlanmalidir.

Ustiin yetenekli égrenciler igin 6gretim programi modelleri

eylem kilavuzlari olarak hizmet eden kaliplardir ve hemen hemen her tir egitim faaliyeti igin
bulunabilir. Ogretim programi gelistirmek icin bir model kullanmak, daha fazla verimlilik ve
Uretkenlikle sonuglanabilir. Modelleri veya 6gretim programi gelistirmeyi inceleyerek, sireg
icin gerekli olan asamalari analiz edebiliriz.

Cesitli gelisim asamalarinda ve cgesitli alana 6zgl konularda Ustiin yetenekli 6grencilerde
basarili oldugu gosterilen oldukca farkli G¢ 6gretim programi modeli asagidaki gibidir: 1) icerik
ustaligi modeli; 2) sireg/Urin arastirma modeli; ve 3) epistemolojik kavram modeli. (
VanTassel-Baska , 1986).

icerik modeli, énceden tanimlanmis bir arastirma konusu icinde belirli becerilere ve
kavramlara hakim olmaya biyiik deger verir. Ustiin yetenekli 6grenciler icerik alaninda
olabildigince hizli hareket etmeye tesvik edildiginden, igerik hizlandirma bir sekilde bu
kavramin pratik uygulamasina hakim olma egilimindedir. icerige dayal egitimicindaha yaygin
olan yontem, 6grenciler icin beklenen ustalik dizeyini belirleyen ve tipik olarak 6grencilerin
bir yil daha erken daha ileri beceri ve fikirlerde ustalasmasini gerektiren yéntemdir. icerik
modeli mevcut okul 6gretim programina ve ders kitaplarina dayandigindan, uygulama c¢ok
pahali degildir. Ek olarak, ¢ok yetenekli 6grencilerin normal 6gretim programina daha hizli
ilerlemesine izin vererek, bireysel 6grencilerin oran gereksinimlerini karsilamayi amaglar.

Sureg/trin modeli, 6grencilerin yiksek kaliteli bir Griin yaratmalarini saglayan hem bilimsel
hem de sosyal arastirma yeteneklerini gelistirmelerine glicli bir prim verir. Egitmenin,
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uygulayicinin ve 6grencinin belirli temalari kesfetmek icin isbirligi icinde calistigi oldukca
isbirlikci bir stildir. Egitim yapisina danisma ve bireysel ¢calisma hakimdir ve 6grencinin bilimsel
sureci kavramasiyla son bulur.

, bu tlr sistemlerin belirli bilesenlerinden ziyade Ustiin yetenekli 6grencilerin bilgi sistemlerini
anlamalarina ve takdir etmelerine 6nem verir . Bu yaklasimda 6gretmenin islevi, tartisma ve
miinazara icin yorumlayici sorunlar ortaya koyan bir provokator islevi gérmektir. Ogrencilerin
enerjisiokumaya, yansitmaya ve yazmaya yonlendirilir. Buyaklasim, gesitli temsil bicimlerinde
glcli fikirlerin estetik zevkini kritik bir sonug olarak gorir.

Ogretim programi planlamasinin Ustiin yetenekli 6grencilere daha etkili bir sekilde yanit
vermesine yardimci olan metodolojik yonergeler asagidadir:

Ogretimi 6grencinin égrenme hizina gore uyarlayin: eger daha hizli égrenirlerse, onlari
yavaslatmayin; tekrar tekrar 6grenmekle onlari sikmayin; siireglerinde ¢alismadan sorunlari
¢ozmelerine izin verin; hazirlamaktan ¢ok, ylritmekten daha fazla zaman harcayin.

Mekanik tekrarlardan kaginin ve daha 6nce ustalastiklarini yeniden yapmalarini saglayin.

Soyut akil yiritme, sembolik akil ylriitme, sentez, yaratici disinme ve kisinin eylemleri
Uzerinde derinlemesine distinme gibi gelismis bilissel kapasitelerin kullanimina izin verin.
Asagidakileri iceren faaliyetler 6nerin: icerigi veya bir senaryoyu tanimlama, ilgili herhangi bir
icerigi tanima, gercekleri aciklama; fikirleri, durumlari ve sonuglari karsilastirmak, iliskiler
kurmak; ve digerlerinin yani sira verileri, sonuglari ve gercekleri analiz etmek.

Arastirmayi ve sorgulamayi tesvik edin ve onlara ilgilendikleri konu veya konulara daha fazla
dalmalariicin firsat verin.

Yaratici oyunu, diinya hakkinda bilgi edinmek ve sosyal ve bilissel yetenekleri gelistirmek igin
glcll bir arag olarak ve ayrica endiseleri, gerilimleri, endiseleri ve zevkleri iletmenin bir yolu
olarak tesvik edin.

Matematiksel mantiksal akil ylritmenin blylimesini tesvik edin. Siklikla, bu 6grenciler
atandiklari dongli veya ders icin gerekli bazi becerilerde ustalasmislardir. Bu durumda,
konunun en soyut ve karmasik kavramlarini kapsamli bir sekilde anlamalarini saglamak,
gercek veya hayali ortamlarda operasyonlarin uygulanmasina ilerlemek ve diger seylerin yani
sira ¢ok disiplinli projeler tizerinde ¢alismalarina izin vermek hayati 6nem tasir.

GCocuklarinyaraticiliklarini, hayal glglerini ve duygusal yeteneklerini gelistirmelerine yardimci
olmak icin bireysel ve toplumsal diizeyde sanatsal uygulamalari tesvik edin. Mizik sanatlar
girisimlerine katilmak, elestirel inceleme ve kisinin kendi ozerkligi, eylemi ve dislince
OzglrlGgu konusunda bir farkindalik gelistirme yetenegini gelistirir. Ek olarak, bir arkadas
grubuna ve bir sinif topluluguna ait olma duygularinin yani sira bircok ¢6ziimii olan sorunlara
akicilik, yaraticilik ve diisinme esnekligi uygulama becerisini gelistirir.

Ogrencilerin merakhligini tesvik edin. Genel olarak, farkli becerilere sahip ¢ocuklar bilgi icin
doyumsuz bir susuzluk sergilerler. Bu amagla, okul, problemlerin ve sorularin tek bir dogru
cevabiolmadigini kabul etmeyi, yansitici sorular ve etkinliklerden yararlanmayive 6grencilerin
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konulari tam olarakanlamalariicingerektigi kadar cok arastirmayapmalarinisaglamayiiceren
dogal meraklarini beslemelidir. konular.

Ozgiinliik ve alternatif disiince icin takdirinizi yineleyin ve iletin. Akicilk, detaylandirma,
benzersizlik ve uyarlanabilirligi tesvik edin.

Egitim slirecinde modern teknolojiyi kullanin, érnegin:

e Bilgisayari bir bilgi kaynagi, bir iletisim araci ve 6zel ¢alisma alanlarina acilan bir kapi
olarak kullanin.

e Dijital destekte kullanilan bilgisayar programlarina ve kaynaklarina asinalik ve yeterlilik
gelistirin.

e Kendi seviyelerinde bilgi, tamamlanmis is vb. alisverisi yapmak icin sosyal medya
platformlariyla isbirligi yapmaya baslayin.

e Blog, wiki vb. araglarla akranlar arasinda iletisim kanallarinin kurulmasina ve fikir
paylasimina olanak saglayan programlarla ¢alisin.

e Onlara web'in pratik, elestirel ve etik kullanimi konusunda talimat vermek.

e Her tirli multimedya materyalinin yayinlanmasi icin web sitelerinin gelistirilmesi.

sekilde degistirmek ve 6gretme ve 6grenme siireglerine iliskin sinif goézlemlerini ylritmek icin
uygulanan Ogretim programin 6grenci (6grenme) basarisi lzerindeki etkisini belirlemeye
calisir.

Ogretim programin degerlendirilmesi asagidakileri belirler: bir gretim programinin ve onun
uygulanmasinin belirli glicli ve zayif yonleri; stratejik ayarlamalar ve politika segimleri icin
kritik bilgiler; gelistirilmis 68renme ve 6gretme igin gerekli girdiler; izleme gostergeleri.

Degerlendirme yontemleri, diger seylerin yani sira 6gretim programi igeriginin, mevcut
pedagojilerin ve 6gretim tekniklerinin, 6gretmen egitiminin ve ders kitaplarinin ve 6gretim
materyallerinin etkililigini degerlendirebilir.

Ogretim programi degerlendirmesinin nihai amaci, 6gretim programinin daha kaliteli 6grenci
O0grenimini tesvik etmede basarili olmasini garanti etmektir. Bu nedenle 0grenci
degerlendirmesi, Ustlin yetenekli 6grencilerin bilissel, yaraticilik, sosyo-duygusal, motivasyon
vb. farkli alanlardaki bitlnsel gelisiminin degerlendirilmesini ifade eder.

Ogrenci 6greniminin  degerlendirilmesi dzetleyici veya bicimlendirici olabilir ve
standartlastirilmis sinavlar, performansa dayali degerlendirmeler, yetenek testleri, yetenek
testleri ve 1Q testleri dahil olmak lzere cesitli hedefleri karsilamak igin gesitli test turleri
mevcuttur.

e Ogretim programi modellerini ve egitim mudahalelerini Gistiin yetenekli 6grencilerin
Ozel ihtiyaclarina ve mevcut kaynaklara gore uyarlayin.
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e Soyut akil yiritme, sembolik akil yiriitme, sentez, yaratici disiinme ve Kkisinin
eylemleri Ulzerinde derinlemesine dilslinme gibi gelismis bilissel kapasitelerin
egzersizini tesvik edin.

e Arastirmayive sorgulamayitesvik edin ve onlara ilgilendikleri konu veya konulara daha
fazla dalmalariigin firsat verin.

e Egitim siirecinde, 6zellikle BIT kullaniminda modern teknolojiyi kullanin.

e Ustiin yetenekli 6grencilerden beklentilerinizi ayarlayin. Bazen ¢cocuklarin kafasi karisir
veya bir gorevle miicadele eder ve yasa uygun duygular sergiler. Onlar kiguk
yetiskinler degil, gencler veya ergenlerdir.

e Ogrencilerinizin kusurlarini abartmayin. Sadece onlarin motivasyonunu kirmaya
hizmet edeceksiniz. Hizli okuyan ve hattatlik konusunda zorluk ¢eken bir 6grenci,
kopyaya degil, daha karmasik materyallere ihtiyac duyar.

e Daha mekanik veya tekrarlayan faaliyetler s6z konusu oldugunda uyarlanabilir olun.
istisnai yeteneklere sahip bazi 6grenciler ¢ok az egitim gerektirir.

e Sinifitekrarlayanetkinliklerle asiriyiklemekten kaginin. Yetkinlik kazanmak igin gerekli
gorevleri herkesin yapmasina izin verin.

e Cesitli gruplandirmalari géz 6niinde bulundurun: Olaganisti yeteneklere sahip
gencler, akranlarina etkili bir sekilde yardimci olabilirken, bazen ayniilgi alanlarina ve
islev gdérme bigimlerine sahip baskalarinin arkadasligina ihtiyag duyarlar.

e Grup pahasina rekabeti ve kendini bilyiitmeyi tesvik eden faaliyetlerdenkaginin. Ustiin
yetenekli Ogrencilerin "asistan" olarak sistematik olarak istihdam edilmesinden
kaginin. Okula 6grenmek igin gittiklerini unutmayin.

Albes, C., Aretxaga, L., Etxebarria, |., Galende, I., Santamaria, A., Uriarte, B., Vigo, P. (2013).
Yonlendirme egitimleri. Mezunlar entellektiiel kapasiteye sahiptir.

Lopez Garzon, JC (2012). Altas kapasiteleri ile mezunlar icin didactica. Editoryal Sinsis , SA

Ulusal Yetenekli Cocuklar Dernegi. (nd) Standart 3: Ogretim programi planlama ve égretim.
Kaynaklar. https://www.nagc.org/resources-publications/resources/national-standards-
gifted-and-talented-education/pre-k-grade-12-3

Sanchez Aneas, A. (2017). Atencién, entelektliel kapasitelerle hi¢cbir zaman ayrilmaz bir
butundur.

VanTassel-Baska , J. (1986). Yetenekli 6grenciler igin etkili 6gretim programi ve 6gretim
modelleri. Ustiin Yetenekli Cocuk Ug Aylik, 30(4), 164—169. © 1986 Ulusal Yetenekli Cocuklar
Dernegi.

Van Tassel- Baska , J. (1989). Ustiin yetenekli &grenciler icin uygun 6gretim programi.
http://www.ascd.org/ASCD/pdf/journals/ed lead/el 198903 tassel-baska.pdf
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Aktivitenin Adi

Bir hikaye yaratmak!

Faaliyetin Amaglan

Bu aktivite, edebi yaraticiliginiki unsuruna odaklanmayr amacglamaktadir:

e edebi yaraticilik
e  Birifade bigimi olarak yazmak

Faaliyetin Agiklamasi

onlari gizerek ve goriintslerini karakterize ederek baslayacaktir. Bir mekan ve zaman periyodu tanimlayacaklar ve
ardindan kendi hikayelerini olusturmak igin isbirligi yapacaklar.

istediklerini ve nasil istediklerini yazmalari igin onlara tam bir yaratici 6zgiirliik saglamak ¢ok dnemlidir . Hikayeler
veya hikayeler olusturmak icin gerekli adimlar gosterirken yaratici ifadeyi herhangi bir bicimde veya kaynakta
kisitlama niyetinde degiliz. Tek basina tamamlamasina izin vermek ¢cok 6nemlidir.

Son olarak, 6grenci oturumun sonunda anlatimini yliksek sesle okumaya davet edilir.
Kaynaklar

Ogrenci icin kagit ve kalem.

istege bagl: sinifta ilham verici/rahatlatici/enstriimantal mizik.

Daha fazla bilgi edinmek igin

Referanslar:

Garnica Betran, M. (2014). Puedo 2. Yuksek kapasite veya siiperdotados mezunlariigin oryantasyon egitim programi.

Aktivitenin Adi
Hadi arastiralim!
Faaliyetin Amaglari

Ustiin yetenekli dgrenciler, eger kendi ilgi alanlariyla ilgiliyse, calismaya 6nem verirler.
Entelektlel aktivite dirtllerini artirarak ve boylece kisisel tercihlerini tatmin etme ihtiyaglarini
karsilayarak, ilgi alanlarinda yiksek diizeyde bir performans siirdirebilirler . Bu etkinligin
amaclari asagidaki gibidir:

e Ogrencileri arastirma siirecinde tesvik etmek ve ydnlendirmek.
e Tercih secimini tesvik etmek.

Faaliyetin Aciklamasi

Ogrenciden astroloji, matematik, fizik, tarih, bitkiler, hayvanlar ve edebiyat konularini tercih
sirasina gore degerlendirmesiistenir.

Ogrenciye 1'den 7'ye kadar sayilarin yazili oldugu bos bir kagit verilir; Sonuc kisminda, 6grencinin
kendisini ilgilendiren bir konuyu segmesi igin herhangi bir sey 6nerme secenegiyle birlikte bos
bir satir birakilir:

1

2
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tiim konularda belirtilen sirayla arastirma yapmalidir .

Her konu icin 6grenciye konuyu neden sectigi, ne kadar siiredirbegendigive konu hakkindane
bildigi sorulur. Temalarin genisligi nedeniyle, 6grenciden kesfetmek icin tek bir bilesen secmesi
istenir.

Daha sonra 6grencikendibasina arastirmaya birakilir.
Kaynaklar

Kagit, kursun kalem, renkli kalemler

Arastirma icin: ansiklopedi, internete erisim

istege bagli: sinifta ilham verici/rahatlatici/enstriimantal mizik.
Daha fazla bilgi edinmekigin

Referanslar:

Garnica Betran , M. (2014). Puedo 2. Yiiksek kapasite veya sliperdotados mezunlari igin
oryantasyon egitimi programi.
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4. UsTUN YETENEKLILERIN E&iTimi IciN OGRENME

ORTAMLARI

Ogrenme ortami, kaliteli egitim vermenin temel kavramlarindan biridir. Etkili bir 6grenme
ortami, 6gretmenlere ve o6grencilere yalnizca akademik basarilarini ve 6gretme/6grenme
etkinlikleri sirasindaki zevklerini degil, ayni zamanda sosyal, duygusal ve davranissal
esenliklerini gelistirmek igin uygun bir ortam saglayabilir.

Bu Uniteyi tamamladiktan sonra egitimci sunlari yapabilecektir:

e Ustiin yeteneklilerin egitimi icin 6grenme ortaminin kavramsal cercevesini tanimlayin.

e Ustiin yetenekliler egitimi icin bir STEAM 6grenme ortamini tanimlayin.

e STEAM egitimi igin 68renme ortaminda teoriden pratik uygulamaya gelisim slrecini
tanimlayin.

Ustiin yeteneklilar egitimi icin 6§renme ortaminin kavramsal gercevesi

Ogrenme ortamlari, 8grenciye 6zel sonuclar elde etmek igin 21. yiizyil liderligi icin kisisel ve
sosyal sorumlulugu, ¢ok kiltirli yeterliligi ve kisilerarasi ve teknik iletisim becerilerini
destekler (NAGC, 2019). Ogrenme ortamlari akvaryum gibidir. Bir akvaryum igin icindeki
canhlarin sicakhgi, temizligi ve beslenmesi ne kadar 6nemliyse, 6grenciler i¢cin 6grenme
ortamlarinin fiziksel ve psikolojik diizeni de o kadar 6nemlidir (Akdeniz, 2020).

Ogrenme ortaminin islevlerinin ve bunlarin Ustiin yetenekli 6grenciler tzerindeki olasi
etkisinin farkinda olmak ¢ok 6nemlidir; 6§renme ortami, ¢cocuklarin kisisel karakterlerini ve
gelisimlerini gergeklestirdikleri bir yerdir. Asagidakiler 6nerilen konulardir:

o Ustiin yetenekliler egitimi icin 6§renme ortamlarinin kavramsal cercevesini

tanimlama

e Ustiin yetenekliler egitimi icin resmi 6grenme ortamlarini tanimlama

e Ustiin yetenekliler egitimi icin resmi olmayan égrenme ortamlarini tanimlama

e STEAM egitimi igin fiziksel 6§renme ortamini tanimlama

e STEAM egitimiicin 6grenci 6grenme ortamini tanimlama

e STEAM egitimiicin 6gretmen 6grenme ortamini tanimlama

e STEAM egitimini 21. yuzyil becerileri olarak tanimlama

e Bir6grenme ortaminda STEAM egitimini gelecegin laboratuvari olarak tanimlama

e Atolyeleri STEAM egitimi 6grenme ortamlari olarak tanimlama.

Ustiin Yetenekliler icin STEAM Ogrenme Ortami
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STEAM egitim ortami, fiziksel ortam, 6grenci ortami ve 6gretmen ortami dikkate alinarak
gelistirilmelidir. Bunlar birbiriyle iliskili alanlardir, dolayisiyla birlikte incelenebilirler. Fiziksel
cevreyi distindigimiizde o6grenci ve 6gretmen ortamlarini da g6z 6ninde bulundururuz.
Ornegin, bir ©grenme ortaminin  multidisipliner bir yaklasimla tasarlandigindan
bahsettigimizde, 6gretmenin bu yaklasimi kullanma yeterliligine sahip olup olmadigini da
distinlriz. Sonug olarak fiziki, 6grenci ve 6gretmen ortamlarinin ayni anda ele alinmasi daha
dogru olacaktir.

STEAM Egitimi icin Odrenme Ortaminda Teoriden Pratik Uygulamaya

Bu ders, STEAM egitiminde 6grenme ortamlarinin teoriden pratik uygulamasina kadar olan
surece genel bir bakis sunar.

ilk olarak, STEAM egitimi bir 21. yizyll becerisi olarak tartisilacaktir: isbirligi, iletisim,
yaraticilik, problem ¢dzme ve elestirel disinme oOzelliklerinin timi STEAM egitimi ile
baglantilidir.

ikinci olarak, gelecegin sinif laboratuvari olan STEAM egitiminin 6grenme ortamindan
bahsedilecektir. Gelecegin STEAM sinif laboratuvarlarinda bir 6grenme ortami O6rnegi
sunulacaktir.

Uglincli olarak, atélyeler STEAM egitimi icin bir 6grenme ortami olarak ele alinacaktir. Bu
bolimde Tirkiye'de Ustlin yetenekliler i¢in resmi kurumlar olan bilim ve sanat merkezlerinde
Ustlin yetenekliler igin diizenlenen atdlyeler hakkinda bilgi verilecektir.

STEAM Egitiminin Fiziksel Ogrenme Ortami

Ustiin yeteneklilerin egitimi, yardimci teknolojiler de dahil olmak iizere gelismis iletisim
araclarina erisim ve bu araclarin Ust dizey disiinme ve yaratici Gretkenligi ifade etmek igin
kullanilmasini saglar (NAGC, 2019). Ogrenmeninkalitesi, konu alanlarindanziyade deneyimler
de dahil olmak lizere 6grenme ortamlari tarafindan belirlenir. Ornegin, dogal ortamlarda
yapilan gézlem ve kesifler sayesinde 6grenciler dogayi daha iyi algilayabilir, ekolojik kavram
ve siireglere iligskin bilgilerini artirabilir, gevre konusunda daha bilingli hale gelebilir ve daha
sorumlu davranabilir ( Nuhoglu , imamoglu, 2018).

Ogrenme ortaminin metodolojisi bilgi, beceri ve yeterliliklerle iliskilendirilebilir.
Bilgiden bahsederken sunlari dikkate alabiliriz :

e Ogrenme ortaminin islevleri ve Ustlin yetenekli 6grenciler izerindeki olasi etkileri

e Ustlin yetenekli ve yetenekli 6grencilerin farkl ve benzersiz ihtiyaglarini belirlemek ve
onlari desteklemek i¢in uygun 6grenme ortamini tasarlamak
e yetenekli 6grenciler igin uygun beklentiler belirlemenin arkasindaki mantik.
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Becerilerden bahsederken sunlari dikkate alabiliriz :

Ustiin yetenekli ve yetenekli 6grenciler icin etkili 5grenme ortami

Ustin yetenekli ve yetenekli 6grencilerin farkli ve benzersiz ihtiyaglarinin farkinda
olmak ve onlarin ihtiyaclarini gbz onlinde bulundurarak uygun bir 6grenme ortami
tasarlamak

Ustiin yetenekli ve yetenekli 6grencilerin 6zelliklerine ve potansiyel yeteneklerine
(6rneginyaraticilik) dayali gelismis beklentiler belirleyin.

Yetkinliklerden bahsederken sunlari dikkate alabiliriz :

Ustin yetenekli ve yetenekli 6grenciler icin etkili bir 6renme ortamini tanimlama
uygun bir 68renme ortami yaratmanin dneminin farkinda olmak

ihtiyaclarini anlamak

Ogrencilerin becerilerini ve refahini destekleyen gelismis beklentiler belirlemek.

Ogretmenler su 6grenme ciktilarina gére degerlendirilebilir:

Cikti hedeflerinin Ustlin yetenekli 6grencilerin belirlenen sorunlarina ve ihtiyaglarina
dogru bir sekilde hitap ettigini fark etmek

Ogrenme ortaminin Ustiin yetenekli 6grencilerin gelisimi Gizerindeki etkililigi dikkate
alinarak diizenlenmesi

Sorma: Ciktilar, kaynaklar, icerikler, araglar vb. Ustiin yetenekli 6grenciler tarafindan
verimli bir sekilde kullaniliyor mu?

Sorma: Ogrenme ortaminin diizenlenmesinin Ustiin yetenekli 6grenciler izerindeki
etkisi nedir?

Sorma: Ogrenme ortami (stiin yetenekli dgrencilerin gelisimini strdirilebilir bir
sekilde etkiliyor mu, etkilemiyor mu?

almasi gereken bazi uygulama ilkeleri sunlardir:

1.
2.

Dikkatli ve iyi organize edilmis 6grenme deneyimleri, etkili 6gretim i¢in bir 6n kosuldur.
Ogretmenler &dgrencilerin neler kazanacagini dénceden belirleyerek ve égrenme
stratejileriicin gerekli ipuclarini olusturarak 6grencilerini 6grenmeye hazirlayabilirler.
Anlamli 6grenmede kaliciligin artmasiiginicerik 6grencilere agik ve anlamli bir sekilde
sunulmalidir . icerigin yapisi ile alt basliklar arasinda baglanti kurulmasina da ayrica
dikkat etmek gerekiyor.

Ogrenciler dgrendiklerini pekistirirken ve uygularken geri bildirim isterler. Bu nedenle
alistirmalar ve uygulama galismalar yapilirken 6grencilere donit verilmelidir.
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Akdeniz, H. (2020). Ozel yetenekliler igin sinif igi egitimsel Sinifta istiin yete nekli 6grencilere
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Dar sokak (9-13 yas)

Faaliyetin Amaglari

Sinir kavrami ne anlama gelir (fiziksel ve kisisel sinirlar)?
Faaliyetin Agiklamasi

1. Karsilikh sandalyeler
2. Aradasadece kiiglik bir mesafe birakarak yakin bir sekilde siraya girelim. (Sandalyeler dizildikten
sonra) Burasi artik bir sokak ve birbirimizle konusuyoruz.

3. Busokagin bir ucundan diger ucuna dokunmadan ge¢meye calisacagiz.
4. Simdi uzun kuyruklarla size balonlar verecegim.
5. Kollarimiza veya ayagimiza bu balonlari baglayacagz.
6. Ve yine dar sokaktan birbirimize degmeden ge¢meye calisacagiz.
Olasi tartisma sorulari:
e  Birbirinize dokunmadan dar sokaktan gegmeye galisirken ne yaptiniz?
e  Dikkat etmeseydin ne olurdu?
e  Dar sokaktan nasil gecilir anlatmadim, o yiizden bir kural koymadim, sadece birbirinize
dokunmayin dedim.
e  Birbirinize dokunmamayi diistinerek kurallari siz belirliyorsunuz. Saga sola ¢ektiniz,
egildiniz, durdunuz.
e  Kural koymak yiriimenizi kolaylastirdi mi?
Dar sokaktan gegerken birbirinize garpmamaya dikkat ettiniz ¢linkl ¢arparsaniz belki caniniz
yanar, sinirlenirdiniz.
Kaynaklar

e Sire: 20 dakika
e Balon, ip, sandalye

Daha fazla bilgi edinmek icin

Psikososyal Destek Uygulama Rehberi, 9-13 Yas Etkinlikleri

Aktivitenin Adi

Farkhliklar Burada!

Faaliyetin Amaglari

Farkh kiltiirel 6zelliklere sahip bireylerle bir arada yasama bilincinin gelistirilmesi.

Faaliyetin Agiklamasi

Etkinlik baglamadan 6nce STEAM egitimcisi Ek-1'deki resimlerin giktisini alir ve keserek kartona yapistirir.
Cubugun Uzerine yapistirdig resimleri goremeyecegi sekilde saklar. Bu 1. havuzu olusturur.

STEAM egitimcisi Ek-2'deki resimlerin ¢iktisini alir ve keserek kartona yapistirir. Resimleri pipetlere
yapistirir ve géremeyecegi bir yere saklar. Bu 2-havuzu olusturur.

STEAM egitimcisi iki havuzu sinifa getirir ve ¢ocuklara etkinlikleri anlatir: “Sevgili ¢ocuklar bugiin sizlerle
havuzlarin igine gizlenmis resimleri arayacagiz ve buldugumuz resimlerle ilgili size bazi hikayeler
okuyacagim. Buldugumuz resimlerdekiinsanlarin hayatlarini 6grenecegiz.”

STEAM egitimcisi, bir 6grencinin 1. havuzdan bir resim bulmasini saglar (her resim farkli bir 6grenci
tarafindan bulunur). Her resim bulunduktan sonra STEAM egitimcisi 6grencinin buldugu resmin hikayesini
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sinifa okur (hikayeler Ek-3'te bulunmaktadir). Hikayeyi okuduktan sonra sinifa bazi sorular sorar ve
cevaplar alir. STEAM egitimcisi “[hikayedeki karakterin adinin] hangi 6zellikleribizden farkhi?” gibisorularla
rehberlik ediyor; "[Karakter] bizden nasil farkl gériniyor?" Sinifa “[karakterin adi] daha mutlu olmak igin
neye ihtiyag duyar?” diye sorar.

STEAM egitimcisi, 6grencinin 2. havuzdan Ek-2'dekiilgili gérseli bulmasini ve 1. havuzda bulunan karakterle

eslestirmesini saglar. Ogrencifarkli bir gdrsel bulursa ilgili gdrseli bulana kadar aramaya devam eder. Diger
resimler tekrar 2. havuza yerlestirilir.

Egitimci, "[hikayedeki karakterin adi]'na nasil yardimci olabiliriz?" diye sorar. Tim resimler bulunana kadar
oyun devam eder.

Ardindan tim sinifa, “Simdi hikayelerimizdeki tim ¢ocuklarin sinif arkadasiniz oldugunu hayal edin, birlikte
hangi oyunlari oynamak istersiniz?”

Son olarak STEAM egitimcisi “Sevgili cocuklar bugilin birlikte bir etkinlik yaptik. Farkliliklara sahip insanlarin
bir arada yasayabildigini gordiik. Cevremizde farkhhklar olan arkadaslarimizla birbirimize nasil destek
olabilecegimizi konustuk. Farkhliklarimiz olsa da birlikte yasayabiliriz.” Bu aktiviteyi sonlandirir.

Ek 1

Ek-2
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Ek-3

HER .‘g" 1

Goriintiiler

Hikayeler

ilgili Gorseller

1. Resim: Muhammed

Muhammed Suriye'de dogdu.
Ulkesinde savas vardi. Ailesi bir
sey olmasindan korkarak
yasadiklari yer glivenli olmadigi
icin baska bir Glkeye go¢ etmis.
Go¢ etmek zorunda kaldilar.
Hicret ederken pek ¢ok zorlukla
karsilasan  Muhammed, yeni
yerinde henliz okula
baslamamisti.

2. Gorsel: Berfin

Berfin 6 yasindayken biyuk bir
deprem olmustu . Babasinin
bakkali ve evleri yikildigl igin
amcalarinin evine tasinmislar.
Berfin , yasadiklari ortamin ¢ok
kalabalik olmasi nedeniyle 6dev
yapmakta ve oyun oynamakta
gicliuk ¢ekiyordu.
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Ahmet, ailesiyle birlikte
Trabzon'da yasiyordu. Ahmet'in
babasi artik tek basina ciftcilik
yaparak para kazanamiyordu.
Ahmet'in babasinin, Ahmet ve
U¢ kardesinin okul masraflarini
karsilamak igcin yeni bir ise
ihtiyact vardi. Ahmet'in babasi
da araba tamircisiydi ama higbir
yerde is bulamiyordu. Bu
nedenle Ahmet ve ailesi blyuk
bir sehre tasinmistir.

4. Resim: Aylin Aylin 8 yasinda bir kaza gegirdi
ve bu kaza nedeniyle artik
ylriyemiyordu. Aylin'in
ylriyebilmesi icin daha biylk
bir hastanede tedaviye ihtiyaci
vardi. Bu nedenle Aylin ve ailesi
yasadiklari  kéyden ayrilarak
hastanenin bulundugu sehre
tasindi.

Riza ve ailesi, tUlkelerine donme
karari aldi. Turkiye'ye donerler
ve bilylkannesinin  yaninda
yasamaya baslarlar. Ancak Riza,
Fransa dogumlu oldugu igin
Tlrkege konusulanlari
anlayamiyordu . Riza, Fransa'da
arkadagslariyla oynamayi 6zledi.

o

® &

e \

Kaynaklar

Stre: 60 dk.

Hazirlik:

2 Kutu/Konteyner (Resimleri saklamak igin)
Elyaf/Pamuk/Pirin¢ gibi resimleri saklayabilecegimiz malzeme
Goruntiler

Hikayeler ve iliskili resimler

Daha fazla bilgi edinmek igin

Psikososyal Gu¢lendirme Destek Programi-Gé¢ Travmasi, 2019.
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5. BUHAR EGIiTiMi iLE USTUN YETENEKLI OGRENCILERE
TEMEL BECERILERIN OGRETILMESI

Ogrenim Unitesi 5'in amaci, 6grencilerin STEM'in ne oldugu ve gelistirdigi zihniyet tiirii ve
bunun nedenleri hakkinda temel bir genel bakis edinmelerine yardimci olmaktir. STEM'in
neden STEAM haline geldigini ve Arts'in eklenmesiyle hangi ek faydalarin sunuldugunu
inceleyecektir. Unite 5'in calisiimasi ayrica, STEAM vyoluyla uygulanabilecek Dijital
Okuryazarhk uygulamalarinin ve Sosyal Becerilerin bir incelemesini sunarak 6grencilerin
karma yetenek STEAM siniflarinda Ustiin yetenekli cocuklar icin yeni bir zenginlestirme
firsatlari yelpazesine iliskin farkindaligini artiracaktir.

STEM nedir?

STEM kisaltmasi Bilim, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik anlamina gelir. Bir STEM dersi,
her alandaki fikirleri ve kavramlari disiplinler arasi tek bir derste birlestirir ve 6grencilerle bu
baglantiyi vurgular. STEM dersleri genellikle gercek diinyadaki durumlara oldukca uygundur
ve 6grencilere ¢ogu ¢ozimiin g¢ok disiplinli girdi gerektirdigini gdsterir.

STEM dersleri, 6grencileriishirligi yapmaya, uyarlanabilir olmaya ve gelecegin siirekli artan
teknolojik dinyasinin yenilik ve ekonomik gereksinimlerini karsilayacak sekilde diisinmeye
tesvik etmeye odaklanir.

TR d 3 o S ph o
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STEM zihniyeti nedir?

STEM'inkapsayici amaci, 6grencilerde bir STEM zihniyeti olugturmaktir. Bir STEM zihniyeti, bir
biylime zihniyetidir, yani sabit ve bir hedefe odaklanmaz, ancak strekli sorgulama ile mesgul
olur. STEM derslerinde 6grenciler sirekli problem ¢ozer, sorgular, degerlendirir, tasarlar ve
yeniden degerlendirir. STEM tarzi disinme , Ogrencilerin gelecekteki kariyer yollarinda
degerli bir varhgi temsil eder ¢linki uygulamasinin genis bir kapsami vardir. STEM gelistirme
zihniyeti, 6grencilere caba gostermeden ilerleme olmadigini ve bilgi edinmenin bir yolculuk
oldugunu gosterir.

A Growth Mindset Drives Motivation and Achievement

Learning
is my goal

I’d spend
| can get more time Higher
smarter work Achievement
harder

Effort
makes me
stronger

Blackwed, Trzesniewskl & Dweck (2007) Child Develfopment

STEM neden STEAM'e déniistii?

STEM egitimcileri, Bilim, Teknoloji, Mlhendislik ve Matematigin baska bir disiplin olan Sanat
ile ortak bir odak ve yaklasimi paylastigini kabul ettiler. Bes alanin timi, Sanatin dahil
edilmesinin anahtari olan siire¢ boyunca aktif sorgulamayi tesvik eder. Sanat ve ozellikle
Sanat, 6grencileri STEAM egitiminde ¢ok 6nemli olan dogrusal olmayan dusinirler olarak
egitir.

Dogrusal Olmayan Diisiinme Nedir?

Dogrusal Olmayan Diisiinme, distince ve gercekleri gevsek bir merkezi tema veya arastirma
zinciri etrafinda birlestirme ve birlikte ele alma kapasitesidir. Bu, gozlemleyen, gézlemleri ilgili
alanteorisine dayali olarak modelleyen, ilkeleri veya matematigi uygulayan ve bir tir kesintiye
varan Dogrusal Disiinmenin tersidir. STEAM'in Dogrusal Olmayan Dislinceyi onaylamasi,
gercek diinyadaki en karmasik ve zorlu sorunlarimizin akici, Dogrusal Olmayan, kisitlanmamis
ve disiplinler arasi bir yaklasim olmadan ele alinmadan ve ¢6zilmeden kalacagi gerceginin
onaylanmasidir.
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Bu Dogrusal Olmayan Diisiinme pratikte neye benziyor?

Olmayan Dusiinme, acik uglu sorular sorar ve diger insanlarinyaratici dislincelerini yansitmak
icin acikhik ve 6zgirligin oldugu bir disinme tarzidir. Ozellikle sanatcilar merakli, kendi
kendini yoneten, agik bir sekilde iletisim kuran, gézlemci olmak lzere egitilir ve bir sorgulama
hattinin pesinde takintili olmaya tesvik edilir. Sanatgilarin " ¢cok disiplinli " olmasinin nedeni
budur , yani cok gesitli konulara asinadirlar ve belirli bir ilgi alanini takip etmek igin
becerilerinin disindaki disiplinleri kesfetmekten korkmazlar.

Dikkat Eksikligi / Hiperaktivite Bozuklugu (DEHB) olan kisilerin genellikle dogrusal yerine
iliskisel olarak distindikleri ve bu nedenle dogal olarak Dogrusal Olmayan Dislinmeye yatkin
olduklari dikkate degerdir.

Yumusak beceriler nelerdir?

Sosyal beceriler, hem sinifta hem de isyerinde STEAM projelerinin basarisi igin gerekli olan
becerilerdir. Etkili bir liderlik rolt Ustlenebilme ve ekip ¢alismasina nasil dahil edilecegini
anlama, bakis acisi alarak bagkalari igin empati kurmanin ne anlama geldigini anlama,
baskalarindaki duygulari fark etme ve tepki verme kapasitesi gibi becerilerdir. yargisal moda
ve s0z konusu duygunun taninmasinin nasil iletilecegi.

Yaratici olma kapasitesi ayni zamanda yumusak bir beceridir. Yaraticilik, sorgulamaya dayali
O0grenmeyi uygulayarak baglantilar kurmak, gozlemler yapmak, deneyler yapmak, aglar
kurmak, tasavvur etmek ve konularla ilgilenmekle ilgilidir. Elestirel dislinme ve problem
¢6zme de sosyal becerilerin 6rnekleridir.

Ustiin yetenekli ¢ocuklarin 6gretmenleri STEAM egitimi ile hangi sosyal becerileri
gelistirebilir?

Ogretmenler, STEAM egitimi yoluyla sosyal becerileri gelistirebilirler, ancak éncelikle sosyal
becerilerin ne oldugunun ve bunlari ders planlamasina nasil dahil edeceklerinin farkinda ve
bilincinde olmalari gerekir. Ogretmenler, STEAM ders planlarinda veya projelerinde bilingli
olarak sosyal becerileri uygulamali ve bunu g6z 6niinde bulundurarak 6grencilerin ilerleme
kayitlarini tutmahdir.

Ustin yetenekli 6grenciler genellikle sosyal becerilerde beceri seti eksiklikleriyasarlar. Buagik,
tam potansiyellerine ulasmalari ve insan inovasyonu ve ilerlemesi icin bir engeldir.
Ogretmenler, yetenekli dgrencilerle STEAM araciligiyla sosyal becerileri ele alarak iki yén|ii bir
firsattan yararlaniyor. Ogretmenler icinilk firsat, STEAM projeleri ve ders planlari araciligia
Ustin yetenekli 6grencilerin sosyal becerilerini bilingli bir sekilde gelistirmelerine yardimc
olma kapasitelerinin farkina varmaktir. ikinci firsat ise Ustiin yetenekli &grencilerin
o0gretmenlerinin sosyal becerilerini nasil test ettiklerini ve iki kez istisna olan 6grencilere karsi
beceri gelistirme, iyilestirme ve artan sefkat dlzeyleri igin yer oldugunu diisinmektir.

Dijital okuryazarhk nedir?

Dijital okuryazarlik, bir bireyin dijital diinyaya anlamli bir sekilde katilmasi igin gerekli olan
belirli yetkinlikler setini ifade eder. Glnimiz oOgrencileri 'dijital yerliler' olarak kabul
edilmektedir . Dijital yerli terimi, dijital cagda bilgisayarlar, internet ve video oyun konsollari
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ve daha sonra cep telefonlari, sosyal medya ve tabletler ile yakin temas icinde bliyliyen bir
geng kisiyi tanimlar.

iste ve yasam boyu 6grenmeye katilmak icin gerekli temel bir beceridir . Dijital okuryazar
ogrenciler sunlari yapabilmelidir :

e Birdizi farkli ortam ve bigim tirtini tanimlayin

o internette etkili bir sekilde arama yapin

e Sorusturma hatlariyla ilgili bilgileri arayin ve bulun

e Bulduklari bilgilerin seciminde elestirel diistinme egzersizi yapin
o Dijital bilgileri etik bir sekilde kullanin

e Baskalariyla uyguladiklari dijital araglar hakkinda iletisim kurun
o Dijital araglarla bilgi olusturabilme

o Dijital araglarla bilgi paylasin .

Ustiin yetenekli 6grenciler igin bir STEAM egitim programinin tamamlayicisi olan
dijital okuryazarhk uygulamalari nelerdir?

ideal olarak, 6gretmenler, 6grenciyi temel amactan uzaklastirmadan miimkiin oldugunca cok
ilgili dijital okuryazarhk uygulamasini STEAM projelerine ve ders planlarina dahil etmelidir.
GUnlmuz ogrencileri dijital yerliler oldugundan, hedeflenen 6grenme amacina ulasmak igin
dijital diinyayi nasil kullanacaklarini sormakta fayda var. Dijital alemin kullanimi, 6grencilere
sosyal becerileri de tandem olarak kullanma firsati sunar.
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Ustiin yetenekli 6grenciler igin bir STEAM egitim programinin tamamlayicisi olan
dijital okuryazarlk uygulamalari nelerdir?

Ustiin yetenekli ®grenciler icin STEAM egitim programlarinin tamamlayicisi olan dijital
okuryazarlik uygulamalarinin tlrd, olusturdugunuz STEAM projesinin veya dersin igerigine ve
Uzerinde calistiginiz yeterlilige baghdir. Dijital diinya ¢ok hizli ve alti ay 6nce son teknoloji bir
aracg olan bir arag bugiin 6yle kabul edilmeyebilir, bu nedenle 6gretmenlerin kullandiklar
dijital araglari sik sik gozden gegirmeleri onerilir.

Ogrenim Unitesi 5, STEM'in neden STEAM'e dénistugiini belirleyerek ve sanatsal bir
zihniyetin ayrilmaz bir bileseni olan Lineer Olmayan Disiinme'yi inceleyerek Ustiin yetenekli
ogrenciler icin STEAM egitiminde basari icin temel yeterlilikleri 6gretir. Ayni zamanda,
ogretmenlerin farkindaligini iki kez farkli 6grencilere - 6grenci profilleri zaten dogal olarak
iliskili disinmeye yatkin olabilecek Ustiin yetenekli 6grencilere - ¢eker. Birimin Dogrusal
Olmayan Dilslinme konusundaki egitimi, uygulamali etkinliklerle genisletilir.

Ogrenim Unitesi 5 ayrica 6gretmenlerin dikkatini sosyal becerilerin ne olduguna geker ve
O0gretmenlere, onlarin gelisimini gdoz 6ninde bulundurarak STEAM projeleri ve ders planlan
olusturma gerekliligini vurgular. Ogretmenlere, yetenekli olmanin ve sosyal becerilerde
eksiklik yasamanin genellikle nasil el ele gittigini vurgular. Uzerinde calisilacak sosyal
becerilerin secimi tamamen 6grenciye 6zgldir ve bu nedenle, bu amaca ulasmakicin egitim
firsatlarini en Ust diizeye cikarmak amaciyla bireysel izleme ve esnek sinif uygulamalar
gerektirecektir .

Son olarak, bu lnite, 6gretmeni kirator rollini Ustlenmeye ve ilgili dijital araglari STEAM
projelerinde ve ders planlarinda en az 6 ayda bir gozden gecirmeye tesvik ederek dijital
okuryazarligin STEAM derslerine dahil edilmesini ele alir. Ogrencinin hangi dijital erisime sahip
oldugunu belirlemek ve 6grencinin kendi dijital arac¢ ve arastirma kiiratorligiini tesvik etmek
icin 6grenciyle birlikte calisan 6gretmeni tesvik eder.

Bir 6gretmenin Ustin yetenekli ¢ocuklara STEAM'de basariya yonelik temel yeterlilikleri
basariyla 6gretip 6gretmedigini degerlendirmek icin asagidakiler yapilmalidir:
1. Ogretmenin STEM ve STEAM arasinda ayrim yapip yapamayacagini belirleyin
2. Dogrusal Olmayan Dislinmeyi aciklayabildigini, taniyabildigini ve uygulayabildigini
belirleyin
3. Ogretmenin sosyal becerinin ne oldugunu tanimlayip tanimlayamayacagini belirleyin
Ogretmenin 6grencilerdeki sosyal beceri eksikligini fark edip edemedigini belirleyin
5. Ogretmenin destekleyici dijital araglari ve dijital arastirma uygulamalarini STEAM
projelerine ve derslerine dahil edip edemeyecegini belirleyin
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6. Ogretmenin, dijital araglarin ve kaynaklarin kullaniminin bir sonucu olarak
ogrencilerin maruz kaldigi ilgili riskleri makul bir sekilde degerlendirip
degerlendiremeyecegini belirleyin.

STEAM derslerinizde ve projelerinizde Dogrusal Olmayan Dlslincenin gelistirilmesiiginyer
acin. Bu, kati bir sonucu olmayan dersler olusturmak veya 6grencilerin STEAM derslerini
veya projelerini kendi kendilerine yonetmelerine izin vermek anlamina gelebilir .

Belirli STEAM dersinizin veya projenizin amacininhangi disiplinleri dnceden icerebilecegini
distinmeye caligin.

Derleyin ve surekli olarak bir bankaya ekleyin anahtar konularda kesifsel disinmeyi
kolaylastiracak kaynaklar.

Ustiin yetenekli 6grenciler, dzellikle iki kez farkli 6grenciler, genellikle sosyal becerilerle
mucadele ederler.

Sosyal becerilerin galismasini derslere dahil etmeyi diizenli bir aliskanlik haline getirin.

Ogrencileri ve 6zellikle yetenekli 6grencileri degerlendirirken, onlarin giiclii ve zayif
yonlerini sosyal beceriler agisindan degerlendirmeyialiskanlik haline getirmeye ¢alisin; bu,
ders siiresi boyunca her bir 6grenciyle etkilesiminizi olumlu yonde etkileyecektir.

STEAM dersinizde veya projelerinizde dijital araglarin ve dijital alemin kullanimini dikkate
aldiginizdan emin olun.

Ogrenciler igin risk agisindan dijital araglarin ve dijital alemin her tirli kullanimini goz
oninde bulundurun.

Dijital tabanli ev 6devi vermeden 6nce her zaman 6grencilerin dijital araglara erisim
diizeylerini 6nceden 6grenin.

STEM egitimi nedir?
https://www.liysf.org.uk/blog/what-is-stem-education

STEAM'i ve ¢ocuklarin onu nasil kullandigini anlamak
http://msafterschool.org/wp-content/uploads/2020/05 /steam-ipdf.pdf

Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Kisilerarasi Becerileri: Riske Karsi Dayaniklilik, Holly Joy Perham,
Arizona Eyalet Universitesi
https://core.ac.uk/download/pdf/79563931.pdf
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Olan Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Bilissel Olmayan Ozellikleri : Else Beckmann ve Alexander
Minnaert'in Derinlemesine Sistematik incelemesi
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC5919977/

Ustiin Yetenekli Ogrencilerin Sosyal ve Duygusal Ogrenme ihtiyaglari Derek Phelan ve Allen
Phelan Walden Universitesi
https://scholarworks.waldenu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=6092&context=dissertations
&fbclid=IwAROJNQ-TZkUMpa8e-WUKio4QREu4-kBG0OSfcD3vQ-7JLzpDOB41QuKXTpLQ

Aktivitenin Adi
"Evet ve...": STEAM projelerive dersleriigin Dogrusal Olmayan Dusiinme
Faaliyetin Amaglari

Bu aktivitenin amaci, 6grenciye STEAM projelerinde ve derslerinde gelistirilmis 6grenci basarisi igin
Dogrusal Olmayan Disiinmeyi tesvik etmek igin pratik bir aktivite saglamaktir. Etkinlik, 6grencilerin
tanimlanmis bir amag¢ olmadan bir konuyu kesfettikleri bir oyun seklini alir.

Faaliyetin Agiklamasi
Adim 1: Asagidakileri beyaz tahtaya yazin -

Dogrusal Diisiinme = Dogrusal Diisiinme, diisinmenin tek bir ¢izgi boyunca diiz bir sekilde bir asamadan
digerine ilerledigi ve bir baslangic noktasi ve bitis noktasi olan bir diisinme bigimidir.

Dogrusal Olmayan Diisiinme = Dogrusal Olmayan Dilisiinme, gevsek ilgi ve sorgulama hatlari etrafinda
merkezilesmis ¢cok yonli dislinmedir.

Adim 2: Ogrencileridértlii gruplara ayirin.
Adim 3: Ogrencilerden Dogrusal ve Dogrusal Olmayan Diisiinme arasindaki farki tartismalarini isteyin.
Adim 4: Ogrencilerden grupicin bir Giyeye katip rolii vermeleriniisteyin.

Adim 5: Simdi 68rencilerden Dogrusal ve Dogrusal Olmayan Dislinmenin bazi 6rneklerinitartismalarini ve
not almalarini isteyin.

Adim 6: Her gruptan orneklerini paylasmalarini ve cevaplarini beyaz tahtada Dogrusal Disiinme ve
Dogrusal Olmayan Dislinme kategorilerine yazmalarini isteyin.

Adim 7: Simdi 6grencileri tGgll gruplar halinde yeniden diizenleyin. Onlara bir konu etrafinda Dogrusal
Olmayan Dislinme oyunlari oynayacaklarini séyleyin.

Adim 8: Konulari bir sapkaya koyun ve her gruba rastgele bir konu dagitin.

Adim 9: Her gruptan, grupigin yazar rollni bir Gyeye atamasini isteyin. O lye, diger iki yenin oynayacagi
bir oyun hakkinda notlar alacak.

g

Adim 10: Diger iki Gyeye “Evet ve..” adl bir oyun oynamalarini sdyleyin ve asagidaki kurallari beyaz

tahtaya yazin.
“Evet ve...” icin Kurallar:

1) Oyuncu 1- Ogretmen tarafindan verilen bir ifadeyi beyin haritasinin ortasina yazarak notlar alir.
Oyuncu 2 & 3 - Sapkadan bir ifade secin.

2) Oyuncu 2 ve 3, 5 dakika igin bir zamanlayici ayarlar.

3) Oyuncu 2, zamanlayicly! baslatarak ve sapkadan ifadeyi okuyarak baslar.
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4) 3.0yuncu "Evet, ve..." diyerek kendi yaratimlariyla ilgili bir agiklama ekleyerek yanit verir.
5) Ovyuncu 2 “Evet, ve...” diyerek devam eder ve 5 dakika tamamlanana kadar tersini yapar.

6) Oyuncu2 veya 3'lin "Evet ve..." climlesini sdylemesi 30 saniyeden uzun sirerse sirasini kaybeder
ve siradaki oyuncuya gecer.

Adim 9: Oyun tamamlandiginda, not alan kisiden beyin haritasini grubuyla paylagmasini ve gruptan "Evet,
ve..." oyunu hakkinda 10 dakika diisinmelerini isteyin.

Adim 10: Her grubu, beyin haritalarindan yansimalarini ve énemli noktalarini sinif grubuyla paylasmaya
davet edin.

ve...” oyununun onlari nereye goturdigiine dair sasirtici bulduklari her seyi yansitmalarini isteyin .

Adim 12: Ogrencinin tim beyin haritalarini toplayin ve bunlari sonraki ders icin giivenli ve erisilebilir bir
sekilde saklayin.

Kaynaklar
Zihin Haritasi sablonlari https://templatelab.com/mind-map/
“Evet, ve...” oyunu igin érnekifade oérnekleri:

1) Hukimetler, kullandiklari ¢evreye zararh maddeler igin yasa ¢ikarmali ve endustriyi sorumlu
tutmalidir.

2) Dunyadaki herkestibbi bakima ayni erisime sahip olmalidir.
3) Hava yolculugu emisyonlarinin %'si 6zel ugaklardan kaynaklanmaktadir.
4) Hepimizin glnlik geridontsimi iyilestirmemiz gerekiyor.

Daha fazla bilgi edinmek icin

Dogrusal Olmayan Dislinmenin Glcl https://www.americanexpress.com/en-us/business/trends-and-
insights/articles/power-non-linear-thinking/

https://www.dramanotebook.com/drama-games/yes-and/ adresinden uyarlanmistir )
Dogaglama Isinma : "Evet, Ve" Dogaglama Oyununu Oynamak

Dijital Okuryazarlik: Dogrusal Olmayan Diisiinme Tarzlarina Talep Mark Osterman, Thomas G.Reio , Jr., ve
MO Thirunarayanan Florida International https://www.semanticscholar.org/paper/Digital-Literacy%3A-
A-Demand-for-Nonlinear -Dusiinme-Osterman-Reio/0b2303d2cc9e75df4327104644d8def3a4967585

Aktivitenin Adi

STEAM projelerinde ve derslerinde sosyal becerilerin ve dijital okuryazarligin kullanimini tesvik etmek igin
Dogrusal Olmayan Dislinme beyin haritalarini kullanma.

Faaliyetin Amaglari

Bu aktivite, “Evet ve.... STEAM projeleri ve dersleriigcin Dogrusal Olmayan Diisiinme”nin devami olarak
kullanilmak Uzere tasarlanmistir. Bu aktivitede 6grenciler, STEAM projelerinde ve derslerinde sosyal
becerileri ve dijital okuryazarhg tesvik etmek ve gelistirmek igin firsatlari tartismak ve tasarlamak (zere
bir grup icinde ¢alismak icin 6nceki aktivitede gelistirdikleri beyin haritalarini kullanirlar.

Faaliyetin Agiklamasi

Adim 1: Beyaz tahtaya “Somut Beceriler” kelimelerini yazin.
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Adim 2: Ogrencilerden "Soyut Beceriler" érneklerivermelerinive bunlari yazmalarini isteyin.

3. Adim: Ogrencilerden séylediklerini hakli gikarmalarini ve kaynak bé&limiindeki Sosyal Beceriler -
Tanimlar ve 6rnekler bolimiinde g¢ikardiklari herhangi bir sosyal beceriyi eklemeleriniisteyin.

Adim 4: Ogrencilere "Evet ve...": STEAM projelerive dersleriicin Dogrusal Olmayan Diisiinme" dersinden
U¢ll gruplarina donmelerini séyleyin.

Adim 5: Beyin haritalarini yeniden dagitin.

Adim 6: Her gruptan, 6nceki aktiviteden beyin haritalarina dayali olarak bir ders planina isleyebilecekleri
Gic Yumusak Becerisecip yazmalarini isteyin. Ve onlardan segimlerini kullanimlarini gerekgelendirmelerini
isteyin.

Adim 7: Her grubu sectikleri Sosyal Becerilerisinifla tartismaya ve birbirlerine geri bildirimde bulunmaya
davet edin.

Adim 8: Simdi asagidakini beyaz tahtaya yazin.

Dijital Okuryazarhk, teknolojiyi anlayabilmek ve kullanabilmek anlamina gelir. Dijital okuryazarlik
becerileri, bilgileri cevrimici olarak iiretken ve yararli bir sekilde bulmanizi, kullanmanizi ve olusturmanizi
saglar. Dijital okuryazarlik anlayisina sahip olmak, teknolojiyi giivenle kullanabileceginiz anlamina gelir ve
tehlikelerinden kaginmaniza yardimci olur.

Adim 9: Her grubun bir (iyesini not almasi igin gorevlendirin ve her grubu asagidakiler agisindan beyin
haritalarini tartismaya davet edin.

1) Hangi Dijital araglar ve kaynaklar bunu destekleyebilir?
2) ilkokul 6grencileriicin bu dijital ara¢ ve kaynaklarin kullanimiyla ilgili riskler nelerdir?

Adim 10: Her grubu, sectikleri dijital araglari ve kaynaklari sinifla tartismaya ve birbirlerine geribildirimde
bulunmaya davet edin.

Adim 11: Her grubu, sectikleri dijital ara¢ ve kaynaklarin ilkokul 6grencileri tarafindan kullanimiyla iliskili
oldugunu distindiikleri riskleri paylasmaya davet edin.

Adim 12: Her gruptan sinif (izerinde disiinmelerini ve 6grendiklerinden STEAM projelerini ve derslerini
nasil gelistirebileceklerinitartismalarini isteyin.

Kaynaklar

Sosyal Beceriler - Tanimlar ve 6rnekler https://www.indeed.com/career-advice/resumes-cover-
letters/soft-skills

Dijital Okuryazarlik Becerileri: Cevrimici Glvenlik

https://www.webwise.ie/teachers/online-safety-skills/

Daha fazla bilgi edinmek igin
bir model dijital okuryazarlik igin

http://www.mathiaspoulsen.com/a-model-for-digital-literacy/

Cocuklar igin dijital okuryazarlik: tanimlari ve gergevelerikesfetmek

https://www.unicef.org/globalinsight/media/1271/file/%20UNICEF -Global-Insight-digital-literacy-
scoping-paper-2020.pdf
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6. USTUN YETENEKLi ©GRENCILER iCiN STEAM OG&RETIM
TASARIMI

Bu 6grenme (nitesinin amaci Ustlin yeteneklilerin egitiminde disiplinler arasi 6gretimin
onemini aciklamak, disiplinler arasi bitlnlestirme tiirlerini incelemek ve bu biitlinlestirmelere
yaklasimlari tartismak ve STEAM'in bir 6gretim tasariminda kullanilmasina yonelik fikirler
sunmaktir.

Ustiin yetenekli bireyler genellikle genis ilgi alanlari ve derinlemesine 6grenme istekleri ile
tanimlanir. Bu 6zelliklerinden dolayi kiiclik yaslardanitibaren disiplinler arasi etkilesime dayali
bir egitim almalari cok 6nemlidir.

Success

Disiplinlerarasi Etkilesime Ozgii Beceri Basari modeli (1I1SSA)

Yukaridaki Disiplinlerarasi Etkilesime Ozel Beceri-Basari (1ISSA) modeli, basari ile disiplinler
arasi etkilesim ve beceri gelisimi arasindaki iliskiyi gérsellestirmek icin gelistirilmistir. iki
ticgenin yikseklikleri esit alinir ve kdselerinin basarili oldugu varsayilir. Uggenin tabani,
disiplinler arasi etkilesimi ve benzersiz beceri gelisimini temsil edecek sekilde secilmistir.
Tabandaki genisleme artan disiplinler arasi etkilesimi temsil ederken, basariya giden yol
Ucgenin diger taraflari olarak alinir. Sol liggende basariya gotiren yokusun oldukga zorlu ve
dik oldugu, sag l¢gende ise yol daha uzun olmasina ragmen nispeten kolay bir yokusa sahip
oldugu goriliyor. Bu anlamda basariya ulasmak igin disiplinler arasi egitim almak ve
iliskilendirmek bireyin yetenek ve beceri gelisimi agisindan 6nemli bir yere sahip olmakla
birlikte basariya giden yolda 6nemli bir avantaj saglamaktadir. Tarihsel olarak basarili bilim
adamlarinin ya da sanatgilarin biyografileri incelendiginde “yetenekli” ya da “dahi” dedigimiz
pek ¢ok kisinin ikinci Gggendeki yolu izledigini sdyleyebiliriz.

Ustiin yetenekli bireylerin erken yaslardan itibaren detayl gézlem, sorgulama ve sorgulama
becerilerindeki potansiyellerinin ve Ustiin meraklarinin bilimsel meraka doniismesi 6nemlidir.
Bu da genis ilgi alanlarina sahip Ustlin yetenekli bireylerin daha dogru yonlendirilmesini ve
bireysel olarak, disiplinler arasi bir egitimle ve yasam boyu 6grenmeyi temel alarak Ustln
performans sergilemelerini saglayabilir.
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gliniimuzde karsilasilan yerel ve kiresel sorunlarin altinda yatan karmasik yapilari anlamak ve
bu sorunlari ¢6zmek igin farkli disiplinlerin entegrasyonunun énemini vurgulamislardir.. Bu
calismalar egitim alaninda yeni modellerin ortaya ¢ikmasina neden olmus ve bu modellerin
bircogunun odak noktasinda farkli disiplinleri bitinlestirmenin gerekli ve faydali oldugunu
vurgulamistir (Honey, Pearson ve Schweingruber , 2014; Moore vd. , 2014).

Bu modellerden biri de gelismis ve gelismekte olan lilkelerde yaygin olarak benimsenen ve
kullanilan, Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik gibi temel disiplinleri bltiinlestirmeyi
amaclayan STEM Egitimi modelidir. STEM egitiminin temel amaci, doga bilimleri (fizik, kimya,
biyoloji, tarim gibi temel bilimler), teknoloji (bilgisayar/bilgisayar bilimleri), mihendislik
(mihendislik teknolojileri ve miihendisligin alt dallari) gibi genis disiplinleri ve matematik ve
alt disiplinleri (Chen, 2009).

Son zamanlarda yapilan arastirmalar, gercek yasam problemlerini ¢ozmek igin yenilikgi
yaklasimlar bulmada sanat ve estetigin dnemini vurgulamaktadir. Bu vurgu ile STEM egitimine
sanatin eklenmesiyle bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik (STEAM) egitim
modeli gelistirilmistir (Baker, 2014). Mevcut arastirmalar, bilimsel diistince sirecinin temelini
olusturan yaraticilik, gbzlem, gérsellestirme ve el becerileri gibi becerilerin gelistirilmesinde
sanatin cok 6nemli oldugunu savunmaktadir (Cantrell, 2015). Sanat, matematik 6grenmede
onemli olan muhendislik tasarim sirecini anlamayi, bu siireci yiritmeyi ve uzamsal
distinmeyi gelistirmeyi de destekler ( Yokana , 2014). Bu anlamda STEAM egitimi gibi
disiplinlere bitincil bir yaklasimla olusturulan etkinlik ya da projelerin Ustiin yetenekli
bireylerin egitiminde kritik rol oynayacagi diisiiniilmektedir.

Egitim alaninda, STEAM egitim modelleri gibi modellerde etkinliklerin 6gretim tasarimina
farkl disiplinlerin entegrasyonunda farkli yontemler izlenmektedir. Vasquez, Sneider ve
Corner (2013) disiplinler arasi bittinlestirmenin farkh yol ve dizeylerde yapilacagindan
bahsederken, English (2016) butinlestirmenin farkli bicimler, farkhi dizeyler icerdigini
vurgulamistir. ve karsilikh baglantilar. Tablo 1'de, disipliner ve hiyerarsik dizeyde tanitilan
multidisipliner, interdisipliner ve disiplinlerarasi kavramlar, bitiinlestirme dizeyini ve diizeyin
ozelliklerini ve tanimlarini icerir (Vasquez ve digerleri, 2013'ten). Butlnlesme duzeyleri
baglaminda yapilan tanimlardan da anlasilacagi Gizere biitiinlesme, en az iki veya daha fazla
disiplinin belirli bir amag dogrultusunda bir araya gelmesiyle gergeklesir. Bitlinlestirme
dlzeylerini birbirinden ayiran en onemli 6zellik amacgtir.
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Tablo 1

Disiplin Kavramlar ve beceriler her disiplinde ayri ayri 6grenilir.

multidisipliner Kavramlar ve beceriler her disiplinde ayri ayri fakat ortak bir
tema icinde Ogrenilir.

Disiplinlerarasi Yakindan ilgili kavram ve beceriler, bilgi ve becerileri
derinlestirmek igin iki veya daha fazla disiplin birlestirilerek
ogrenilir.

Disiplinlerarasi iki veya daha fazla disiplinden 6grenilen bilgi ve beceriler,

o0grenme deneyimini sekillendirmeye yardimci olmak igin
gercek hayattaki problemlere ve projelere uygulanir.

STEAM aktivitelerini tasarlamak bir sirec gerektirir. Bu siirecte etkinligin Ustiin yetenekli
ogrenciler i¢in bir STEAM etkinligi olarak degerlendirilmesiicin farkl kriterler gelistirilebilir.
Bu kriterler g¢alisilan gruba gore degismekle birlikte disiplinler arasi etkilesim agisindan da
degerlendirilebilir. Bu anlamda etkinliklerin sorgulamaya dayali olmasi, disiplinler arasi ve
kesisen kavramlar agisindan degerlendirilmesi mimkundar.

= Kavrami veya olguyu tanimlayin.

= Kavram veya olgu Uzerine farkl disiplinlerde arastirma yapin veya ilgili alan uzmanlariyla
iletisime gecin.

= Disiplin bazinda kavram veya olguya iliskin ortak alt kavramlari ve farkliliklari belirleyin.

=  STEAM cercevesinde ortak kavramlar Gizerinde nasil etkilesim kurabileceginizi ve hangi
yaklasimi (multidisipliner, interdisipliner veya transdisipliner) benimseyeceginiziinceleyin.

Karabey , B., Koyunkaya , MY, Enginoglu , T. ve Yurumezoglu , K. (2018). Buhar egitimi
perspektifinden tamamlayici renkleri kesfetmek. Fizik Egitimi, 53(3), 03500.

Yirtimezoglu, K. (2009). Basit bir optik mekanizma kullanarak dogrusal 1sik yayilimi, yansimasi
ve kirllmasi kavramlarini 6gretmek icin eglenceli bir yontem. Fizik Egitimi, 44(2), 129.

Yirumezoglu , K., Karabey , B. ve Koyunkaya , MY (2017). Fiziksel ve matematiksel bakis
acilariylaisik ve renk pigmentleri arasinda iliski kuran goélgeler . Fizik Egitimi, 52(2), 025008.

Yirimezoglu, K., Karabey, B., Koyunkaya , MY, Enginoglu, T(2019). okul Duvarlarinin Otesine
O6grenme Yolculugu , Nobel Kitap, s. 311-331.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 47
of the European Union



Egitim Modiilleri

Ulusal Arastirma Konseyi (ABD)., Donovan, S., Bransford, J. ve Ulusal Arastirma Konseyi (ABD).
(2005). Ogrenciler nasil 6grenir ? Washington, DC: Ulusal Akademiler Basini.

Ulusal Arastirma Konseyi. (1996). Ulusal bilim egitimi standartlari . Washington, DC: Ulusal
Akademiler Basini.

Ulusal Arastirma Konseyi. (2009). Resmiolmayan ortamlarda bilimi 6§renmek: insanlar, yerler
ve ugraslar . Washington, DC: Ulusal Akademiler Basini.

Ulusal Arastirma Konseyi. (2012). K-12 fen egitimi icin bir cerceve: Uygulamalar, kesisen
kavramlar ve temel fikirler. Washington, DC: Ulusal Akademiler Basini.

Honey, M., Pearson, G. ve Schweingruber , HA (Eds.). (2014). K-12 egitiminde STEM
entegrasyonu: Durum, beklentiler ve arastirma giindemi (s. 180). Washington, DC: Ulusal
Akademiler Basini.
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egitiminde mihendisligin uygulanmasi ve entegrasyonu. J. Strobel'de, S,. Purzer , & M.
Cardella (Eds.), Universite éncesi ortamlarda miihendislik: Uygulamaya yénelik arastirma .
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Chen, X. (2009). Lise sonrasi editimde Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik (STEM)
okuyan 6grenciler . ABD Egitim Bakanligi, NCES 2009-161: Ulusal Egitim istatistikleri Merkezi .

Aktivitenin Adi
RENKLI GOLGE
Faaliyetin Amaglar

Ogrenciler genellikle benzer gézlem sonuclarinin tekrari sonucunda genelleme yaparlar. Ancak
Unla filozof Gaston Bachelard'in da belirttigi gibi "Bu ciimle dahil her genelleme yanlstir."
Genellemeler, insanlarin siklikla yaptigi hatalardan biridir. Bu etkinlikte goélge kavrami
sorgulanarak matematikselacidan multidisipliner bir etkinlik tasarlanmistir.

Faaliyetin Aciklamasi

Isik boslukta dogrusal bir yol izler, ancak madde ile karsilastiginda yon degistirebilir. Isigi
gecirmeyen maddelere opak denir. Bu etkinlikte, 1s18in dogrusal yayllmasiolgusuna dayali olarak
goblgelerin, yari gblgelerin ve coklu golgelerin olusumunuinceleyecegiz.

Neye ihtiyacimiz var?

Kirmizi, mavi ve yesilrenkte (i¢ lamba (tercihen LED lambalar)
12 volt DC adaptor (lamba 6zelliklerine bagli olarak gereklidir)
Opak bir bariyer (bu deney icin opak beyaz balon kullaniimistir)

Beyaz renkli bir ekran/ylizey.
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Kirmizi, mavi ve yesil LED lambalari tGiggen seklinde yerlestirelim ve 12 voltluk adaptori prize
takalim. Lambalarin licgen seklinde yerlestiriimesi, i1sik kaynaklarindan yayilan farkl renkteki
isinlarin nasil karistigini anlamay!i kolaylastiracaktir.

Ardindan tamamen karanlk bir ortamda kirmizi, mavi ve yesil lambalan tek tek yakalim ve
onlerine opak birengelolan balonu yerlestirerek ekranda neler oldugunu gézlemleyelim. Burada
engelin arkasindaisigin ulasamadigi alanin siyah/koyu oldugunu, isigin ulastigi digeralanlarin ise
kaynak 1sigin rengi ile ayni oldugunu goézlemliyoruz. Deneyde her renk icin ayni durumun
tekrarlandigi gorilmektedir[2]. ( YouTube videosu 00:00 —01:20 ) .

> Altyazili bu videoya erismek icin ekranin sad alt kismindaki cc diigmesini a¢in ve ardindan ayarlar >
altyazilar > otomatik geviri béliimiine gidin ve tercih ettiginiz dili segin.

Deneyi lambalarla tekrarlayalim, bu sefer iki 1sik kaynagini ayni anda agalim. Sirasiyla mavi -
kirmizi, mavi - yesil ve kirmizi - yesil lambalari yakalim ve dnlerine opak beyaz bir balonu engel
olarak koyarak golge olusumlarini gézlemleyelim [2]. ( YouTube videosu 01:20 — 02:20).

> Altyazili bu videoya erismek igin ekranin sag alt kismindaki cc diigmesini agin ve ardindan ayarlar >
altyazilar > otomatik geviri béliimiine gidin ve tercih ettiginiz dili segin.

Son olarak g lambayi da (kirmizi, mavi ve yesil) yakalim ve 6niine bir engel koyarak goélge
olusumunu goézlemleyelim. Tim kesisme noktalarinin ortak bolgesinde, tam golge (siyah) ve ana
renklerden ve ikincil renklerden olusan diger renkli gélgeleri gdzlemliyoruz [2]. ( YouTube
videosu 02:20 —02:40).

> Altyazili bu videoya erismek icin ekranin sag alt kismindaki cc diigmesini agin ve ardindan ayarlar >
altyazilar > otomatik geviri béliimiine gidin ve tercih ettiginiz dili segin.

Deneyin son gorselini matematikteki kiimeler konusuyla iliskilendirmek miimkiin. Bu sekilde
boya ve i1sik renkleri arasindaki iliskinin 6grencinin ancak deneysel olarak elde edebilecegi
iliskinin matematiksel kurgusu su sekilde saglanabilir [1]:

RGoD=W

W G) R
W-(R-GrB)=(R G B)(R G B)ecuBlack

Golgelerikiimelercinsinden ifade etme. [1]

Simditic 1sik kaynagive opak nesne ile olusan siyah alani/golgeyiifade etmek icin kiimeler dilinde
matematiksel bir model bulalim. Bu golgeli alani kelimelerle RGB renklerinin ekrandakikesisimi
veya herhangibirigik kaynagindan isigin ulasmadigialan olarak tanimlayabiliriz. Bu nedenle, alan
W -(R N GNB) =@ olarak modellenebilir. Siyah alanin ifadesinidogrulamak icin bu esitligi daha
da detaylandirabiliriz.
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Kaynaklar

[1] YirimezogluK., Karabey B., Koyunkaya M. (2017). Fizikselve matematikselbakis agisiyla 151k
ve renk pigmentleriarasinda iliski kuran goélgeler . Fizik Egitimi, 52, 025008.

[2] Deney Baglantisi: Yiirimezoglu K., Karabey B.
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Daha fazla bilgi edinmekigin

Circe Dergisi: BUHAR Egitimi (2019). http://www.circesfu.ca/wp-
content/uploads/2019/01/CIRCE-STEAM-Magazine-FINAL-Jan12.pdf

Aktivitenin Adi
STEAM Perspektifiyle Tamamlayici Renkleri Anlamak
Faaliyetin Amaglari

Bu bollimde sirasiyla; yetenekli 6grenciler icin STEAM tabanli egitim tasarlama; STEAM ile tamamlayici
renklerin 6gretimi ve disiplinler arasi yaklasimin gergek yasam uygulamalarinda kullaniimasina yonelik
etkinlikler ele alinacaktir. Ayrica tamamlayici renklerin teori ve uygulamalarini igeren etkinlik sirasiyla
fiziksel, matematiksel ve sanatsal bakis agilariyla bitiinlesik olarak disiplinler arasi ve teknoloji temelli bir
bakis agisiyla incelenecektir.

Faaliyetin Agiklamasi

ilk etkinligi gerceklestirdikten sonra dgrenenlerin 15k ve pigment renkleri ile gdlge arasindaki iliskiyi
kurduklarini soyleyebiliriz. Ancak agik renklerin gélgelerinin pigment renklerin ana renklerini nasil
olusturabilecegi sorusu daha derinlemesine inceleme gerektiren bir yapi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bir
diger 6nemli soru da bu iliski sanatsal agidan incelenirse nasil sonuglar elde edilebilecegidir.

Fiziksel Agicdan Tamamlayici Renkler

Cyan, magenta ve sari pigment renklerini Sekil 1(a)'daki baski patlari ile birlestirdigimizde Sekil 1(b)'de
gosterilen renklerielde ediyoruz. Pigment renkleri icin tamamlayici renkler, siyahi olusturmak igin karigimi
tamamlayan renklerdir. Bu durumda cam gdbegi kirmiziyi, macenta yesili ve sari maviyi tamamlar.
Pigment renkleri igin tamamlayici renkler, siyahi olusturmak igin karisimi tamamlayan renklerdir. Burada
mavinin tamamlayici rengi olan sari ile (macenta + cyan karisimi) bulustugu noktanin siyah oldugunu
gozlemliyoruz. Bu fenomen, sari pigment renginin agik renk maviyi emdigini gosterir. Benzer sekilde,
magenta pigmenti yesil acik rengi (Cyan + Yellow) emerken, cyan pigmenti kirmizi agik rengi (macenta +
sari) emer. Diger bir deyisle, her filtre kendisini tamamlayan rengi sogurur. Bu basit deney, renklerin
yansimasinin/gecirgenliginin, madde ve isik etkilesiminde sogurulmasini tamamlayici oldugunu
gostermektedir.
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"

Sekil 1(ab)
macenta ve sari baski patlariyla yapilan birincil renkfiltreleri .

1(b) Ana renk filtrelerinin Ust Uste yerlestirilmesiyle ortaya ¢ikan ara renkler ve elde edilebilecek en koyu
renk.

Teknoloji Yardimiyla Tamamlayia Renkleri Gézlemlemek

Akilli telefonlarda ve Photoshop programinda bulunan Invert Color 6zelligi bize tamamlayici renkler
konusunu 6gretme firsati sunuyor. Filtrelerimizle elde edebilecegimiz cam gobegi, macenta ve sari (CMY)
karisimina bakmak icin Rengi Ters Cevir 6zelligini kullaniyoruz . Renklerin Sekil 2'de gordigumize
donlstiguni gozlemliyoruz. Ekranda goriinen renkler kirmizi, yesil ve mavi (RGB) agik renkler ve bunlarin
karisimlaridir. Tamamlayici renkler teorisine dayanarak ve teknolojinin bize sundugu bir 6zellik sayesinde
dogada bir cismin absorbe edecegirenkler hakkinda sasirtici kesifler yapabiliriz. Sekil 3(a)-(b)'de bir 6rnek
verilmistir.

Sekil-2 Ana renklerin ve arka planda macenta, cyan ve sari pigmentlerle elde edilen karisimlarin
tamamlayici renkleri, akilli telefonumuzda Invert Color 6zelligi ile gorintiileniyor.
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Sekil 3 (ab).

3(a) Bir gicege yansiyan renkler.3(b) Ayni gicek tarafindan emilen renkler (tamamlayici)

Matematiksel Agidan Tamamlayici Renkler

Golgeleri kiimeler cinsinden ifade etme. (Sekil 4)

Sekil-4'te golgeler ve renkler arasindaki matematiksel iliskiden daha 6nce bahsedilmisti. Daha 6nce de
belirttigimiz gibi beyaz i1si8in ekranda goriinebilmesi igin kaynaklardan yayilan tim ana isik renklerinin
kesismesi gerekir.Bunu bir denklem olarak ifade edebiliriz; W=Rn GnB. Karsilik gelen kimeyiW -(R n G
N B) = @ esitliginde yerine koyarsak , siyah/golge alanini gésteren beyaz i1sigin (W) yoklugu igin modeli elde
ederiz. (RN GNB) - (RN GNB) = @ Bir kiime ile kendisi arasindaki fark bos kiime oldugundan, Sekil 4'te
gosterilen siyah veya isiksiz alan bos kiime olarak adlandirilabilir. Gunliik hayatta bos bir kiime olarak
algilamaya ve karanlik ya da tam gélge demeye alistigimiz alanin matematiksel bir ifadesi, gbzlemlerin
6znel bir yorumunu olusturur. Ayrica matematikte c¢ok sik kullanilan kiimeler ve bos kiimeler i¢in somut
ve fiziksel bir gbsterim saglar. Ayniislemler Sekil 1'dekitiim renkler igin yapilabilir ve Tablo 1'ielde ederiz.
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Complement
Color Set Complementary operations with sets color
(Set symbel) (set symbol}
Whise (W) W=RNGAR WaiRNGNBF=RuGul=0 Black (&
W-G l‘[—(}flIWhG‘Y-“‘ulOY-E)uG.G
Yellow () W- & (W Br=(Wnlryr=wWoly=0URB=8 Blue (8)
W-R (W-RF s (WARF«WOURYFeDURSR
W-(BnG) (W (BAGIF= (WA (BAGHY =W UBnGYY

s DUBAGCIBNGIsW-R

W-RNG) (W-(ROGIY =(Wn(RAGFF=W U (RN GYY Yellow (Y)
=DJRNGI=RNG)=W-F

W-(RnB) (W= (RABY = (WA IR A BEY =W U (R BrY
=DURNB=IRAB=W-G

Tablo 1. Tablodaki matematiksel islemlerin dogrulugunu akilli telefonunuzun Ters Renk ozelligini
kullanarak ispatlayabilirsiniz.

Fizik derslerinde tamamlayici renkler ogretilirken bu hesaplamalar vyapilabilir. Ornegin yukarida
anlattigimiz gibi bir 6gretmen Tablo 1'in ilk siitunundan herhangi bir rengi segip 6grencilerden o rengin
tamamlayicisini bulmalarini isteyebilir. Bu noktada 6grencilerin kiimelerle ilgili denklemleri kullanmalari
gerekmektedir . Bu etkinligin 6grencilerin basta kiimeler olmak Uizere matematik ve 6zellikle tamamlayici
renkler olmak Uzere fizik bilgilerini birbiriyle iligkili olarak gliglendirmesine yardimci olabilecegi
dustnilmektedir.

Sanat Perspektifinden Tamamlayici Renkler

Turan'da tamamlayici renklerin kullanimi Enginoglu'nun galismasi (Sekil-5(ab), Sekil-6) tabloyu daha canli
ve renk uyumlu hale getirmis. Tamamlayici renklerin dagihmi, resimde isigin yansimasi ve sogurulmasi
arasinda bir denge kurar. Boyalarin karistiriimasiyla elde edilen renkler 15181 emerek renkleri
koyulastirirken, tamamlayici renkler isigidaha az emerek agik tonlar lretir. Boya pigmentlerini kullanirken
1IsI8In yansimasl ve sogurulmasi arasindaki dengeyi kontrol etmek, sanatginin duygularini tuvale
aktarabilmesini saglayabilirdi. Bu, sanat¢inin tamamlayici renk teorisinin temel unsurlari hakkinda edindigi
bilgileri uygulamasiyla miimkin olmaktadir. Sanat tarihine damgasini vuran sanatgilar da tam olarak bunu
yapmislardir.

Sekil 5 (ab)
(a) Turan Enginoglu , vazoda gicekler, 2007, tuval tGzerine yaghboya, 70x100 cm, 6zel koleksiyon.

(b) Turan'in tamamlayici renkleri Enginoglu'nun eseri'.
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Sekil- 6 . Bir akilli telefonun Rengi Tersine Cevir 6zelligi kullanilarak tablodaki kesit detaylarindan elde
edilentamamlayici renkler.

Kaynaklar

Karabey , B., Koyunkaya , MY, Enginoglu , T. ve Yurumezoglu , K. (2018). Buhar egitimi perspektifinden
tamamlayici renkleri kesfetmek. Fizik Egitimi, 53(3),03500.

Ylrtimezoglu , K. (2009). Basit bir optik mekanizma kullanarak dogrusal isik yayilimi, yansimasi ve kirilmasi
kavramlarini 6gretmek icin eglenceli bir yéntem. Fizik Egitimi, 44(2),129.

Yuriimezoglu , K., Karabey, B. ve Koyunkaya , MY (2017). Fiziksel ve matematiksel bakis acilariyla i1sik ve
renk pigmentleri arasinda iliski kuran golgeler . Fizik Egitimi, 52(2), 025008.
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7. USTUN YETENEKLi OGRENCILER iciN STEAM EGiTiMIiNIN
UYGULANMASI

Bu Birim, nihai sonucun Ustiin yetenekli 6grencilerin sinif ici ve sinif disi performanslari
araciligiyla kanitlanabilecegi sekilde 6gretim programii uygulamaya koyacak 6gretmenleri
yetistirmeyi amaglar. Bu Birim , yeni gelistirilen 6gretim programiin ve en gigli 6gretim
stratejilerinin gercekten sinif diizeyinde verilmesini saglamak igin 6gretmenlere organize
yardim saglanmasini icerecektir . Bu ders, erisilebilirlik, yerel baglamlara uyum, profesyonel
gelisim, etkililik kaniti ve materyallere ve uygulayici destegine erisim ile ilgili yonleri igerir.

icin 6gretim programi uygulamaya koyma sireci, 6gretim programi uygulamasi olarak bilinir.
Ogretmenin planlanmis veya resmi olarak tasarlanmis ¢calisma dersini 6gretim programlarina,
calisma semalarina ve 6grencilere verilecek derslere donistiirmesine 6gretim programi
uygulamasi denir. Ogrenen, dgretim programin dayandigi hedeflenen deneyimleri, bilgileri,
becerileri, fikirleri ve tutumlari uygulama sirasinda kazanir.

Programinuygulanmasini etkileyen kaynaklar, materyaller ve tesisler, 6gretmen, 6grenci, okul
ortami, kiltir ve ideoloji, 6gretimin denetlenmesi ve degerlendirilmesi gibi ¢esitli faktorler
vardir.

e Ogrenci. Cesitli sosyoekonomik, dilsel ve kiltirel gegmislerin yani sira fiziksel ve
bilissel esitsizlikler, 6grencilerin siniftaki farkl taleplerine ve yeteneklerine katkida
bulunur. Cesitli 6grenciler, erisilebilir 6gretme ve 6grenme ortamlari gelistirmeye
kararl olduklarinda, egitim materyallerine, 0gretim tekniklerine, 06grenme
deneyimlerine, degerlendirmelere ve egitmenlerin iletisimlerine esit erisime sahiptir.

e Ogretmen. Ogretmen, programin uygulayicisidir. Ogretmenin 6gretim programi
uygulamasini yurutme yetenegi ve etkinligi buyuk olcude bilgi/deneyim yeterliligi,
kaynaklarin mevcudiyeti ve digerleri arasinda motivasyon sorunlari gibi degiskenlere
baghdir.

Bu Unitenin sonunda, dgretmenler ana erisilebilirlik engellerini ve égrenme ihtiyaglarini
anlama ve belirleme becerisine sahip olacaklardir. Ayrica, bu engelleri ortadan kaldirma ve
farkl 6grencilerin egitim materyallerine, 6gretim yontemlerine, 6grenme deneyimlerine,
degerlendirmelere ve 6gretmenlerden gelen iletisimlere esit erisimini saglayan erisilebilir ve
kapsayici 6gretim ve 6grenim ortamlari yaratma becerilerini gelistireceklerdir.

Ayrica 6gretmenler, gesitli kiltlirel gegmislerden gelen 6grencilerin ihtiyaglarini anlayacak,
saygl duyacak ve karsilayacak ve Kiiltiire Duyarli Ogretim ydéntemlerini kullanma becerileri
kazanacak ve 6grenmeyi etkili kilmak icin bilgiyi baglamsallastiracaktir. Bunu basarmak igin
ogretmenler, Kiiltiire Duyarl Ogretimin ne oldugunu ve égrencilerin saygi duyulacak, takdir
edilecek, onaylanacak ve gegerli kilinacak kulttrel farkliliklarini ortaya koydugu kiltirel agidan
duyarli siniflar olusturmanin faydalarini anlayacaktir. Ogrenci basarisindaki esitsizlikleri
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azaltmakicin, 6gretmenler kiltiirel olarak duyarli olmayi 6grenecek ve irk, etnik koken veya
kilturel ya da dil ortami ne olursa olsun tiim ¢ocuklara yliksek standartlar iletecektir.

Ek olarak, Ustiin yetenekliler programlarinin gelistirilmesi ve uygulanmasinda yer alan tim
egitimciler icin 68retmen egitimi esastir ve Ustlin yetenekliler egitimcilerinin profesyonel ve
etik uygulamalarinin devam eden bir parcasi olmalidir. Boylece, bu Birimde 6gretmenler,
yeterlilik odakli egitim, 6gretim ve 6grenimlerini gelistirmekiginsirekli mesleki gelisiminfarkl
metodolojilerine, araglarina ve materyallerine erisme becerisine de sahip olacaklardir.

uygulanan 6gretim yaklasimlarinin 6grencilerin 6grenme hedeflerine katkida bulundugunu
gostermek icin 6gretimin degerlendirilmesi temel bir husustur . Bu nedenle, bu Birimde
ogretmenler, 6grencilerin 6grenme hedeflerine ulasmalarini saglamak icin 6grencilerin
o0grenmesine katkida bulunmada 6gretim yaklasimlarinin etkililigini degerlendirmek igin bilgi
edinecek ve beceriler gelistireceklerdir. Ayrica bu birim, uygulayici destegi icin bir dizi kaynak
da icerir.

Ogretim programi uygulama kavrami, yapilandirilmis bir dizi 6grenme deneyiminin
yayllmasini, 6gretim programi planini etkili bir sekilde ylritmek icin kaynaklarin saglanmasini
ve Ogretmen-6grenci etkilesimlerinin yer aldigi sinif ortaminda 6gretim programi planinin
fiilen uygulanmasini igerir. Bu nedenle, program uygulamasi, istenen bilgi, tutum, yetenek ve
becerilerin kazanilmasi icin 0gretmenin rehberliginde 6grenci ve program iceriginin
etkilesimini gerektirir. Ogretim programi, mallariicerenarag ve 6gretmen, mallari tiiketicilere
(6grenciler) teslim eden surict olarak gorilebilir. Bu nedenle sinif, 6gretim programi
uygulamasinin merkezindedir ve 6gretmen, 6gretim programi hedeflerine ulasilmasina ve
ogrencilerin basarisina yol agan igerigi saglayan merkezdir.

Ogretim programi uygulama kavramina dayali olarak, bu Birim, Uistiin yetenekli dégrencilerin
farkl 6grenme ihtiyaglarini anlamak igin bilgi saglayacak ve 6gretmenlere, tasarlanan 6gretim
programii etkili bir sekilde uygulayan kapsayici siniflar yaratma becerileri ve araclar
saglayacaktir.

Unite 7 egitim kursunun uygulanmasini degerlendirmek icin bir dizi degerlendirme testi
saglanacaktir. Boylece, bu degerlendirme yoluyla, egitimciler asagidaki 6grenme ciktilan
temelinde degerlendirilecektir:

e Erisilebilirlik ihtiyaclarini anlayarak ve 6grencilerin becerilerini ve refahini destekleyen
erisilebilir 6grenme hedefleri belirleyerek Ustin yetenekli 6grenciler igin erisilebilir
6grenme ortamlarini uyarlamaya/yaratmaya yonelik bilgi ve beceriler.

e STEAM 06gretim programiini belirli yerel baglama uyarlamak icin gereken bilgi ve
beceriler.

e Surekli mesleki gelisim yoluyla ek yeterlilikleri glincellemek veya gelistirmek igin bilgi
ve beceriler.

e Meslektaslara veya ogrencilere yonelik degerlendirme araclari araciligiyla 6gretimin
etkililigini degerlendirmeye yonelik bilgi ve beceriler.
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Egitim Modiilleri

e Ogretim stratejilerini en Ust diizeye ¢ikarmak icin uygun destekleyici kaynaklara
erismeye yonelik bilgi ve beceriler.

Tum 6grenciler, yiksek kaliteli 6gretim uygulamalarini deneyimleyerek ve onlari yasam boyu
o0grenme ve gevrelerindeki diinyayi sekillendirmek igin bilgi, beceri ve egilimlerle donatan en
iyi 6grenme kosullarini deneyimleyerek 6grenme ve basarma konusunda guglendirilmelidir.
Ogretmenlerin dikkate almasi gereken bazi uygulama ilkeleri sunlardir:

Ogrenmeicin olumlu iklim:

1. Her 6grenciiginylksek beklentiler, entelektiiel katilimi ve 6z farkindaligi tesvik eder
2. Destekleyici bir 6grenme ortami, katilimi ve ishirligini tesvik eder
3. Ogrenci sesi, aracilik ve liderlik 6grencileri giiclendirir.

Ogretme ve 6grenmede mikemmellik:

4. Ogretim programi planlama ve uygulama, égrencileri zorlar ve mesgul eder
5. Derin 6grenme, 6grencileri yeni bilgiler olusturmaya ve uygulamaya zorlar
6. Dogrudegerlendirme uygulamalari 6gretme ve 6grenmeyi bilgilendirir

7. Kanita dayali yaklasimlar, mesleki uygulama gelisimini destekler.

Ogrenmede topluluk katilimi:

8. Gergekdiinya kosullarinda 6grenme kiresel vatandasligi tesvik eder
9. Ebeveyn ve kariyer ortakliklari, 6grencilerin daha verimli calismasina yardimciolur.

Ogretim programi Planlama icin Tim Okul Rehberi. 2020. Egitim Durumu. Victoria Eyaleti
(Egitim ve Ogretim Bakanhg!).

https://www.education.vic.gov.au/Documents/school/teachers/management/whole-
school-guide-to-curriculum-planning.pdf

Egitim Istatistikleri ve Degerlendirme Merkezi (2019), Ustiin Yeteneklilar Egitimini Yeniden
Ziyaret Etmek, NSW Egitim Bakanligi

https://www.cese.nsw.gov.au/publications-filter/revisiting-gifted-education

Ogretme ve Ogrenme Merkezi (Columbia Universitesi). Erisilebilirlik Kaynaklari.

https://ctl.columbia.edu/resources-and-technology/resources/accessibility/

istihdam, Sosyal isler ve icerme. Avrupa Komisyonu. 2018. Ozel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklar
icin kaliteli egitime erisim.

https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/b2215e85-1ec6-11e9-8d04-
0laa75ed71al/language-en

Siileyman Bediako . 2019. Ogretim programi uygulama modelleri ve kavramlari, bazi tanimlar
ve uygulamanin etkileri. Cape Coast Universitesi.
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Egitim Modiilleri

https://www.researchgate.net/publication/333338710 Models and concepts of curriculu
m implementation some definitions and influence of implementation

Aktivitenin Adi
nehir gecisi (9+)
Faaliyetin Amaglari

Ogrencileri bir engelle yasamanin nasil bir sey olabilecegi hakkinda diisiinmeye tesvik etmek.
Sosyal icerme hakkinda konusmayikolaylastirmak igin.

Faaliyetin Agiklamasi

1. Gruba, bu alistirmanin amacinin tiim grubu yalnizca (g yastik kullanarak hayali, timsah
istilasina ugramis bir nehirden giivenlibir sekilde gegirmek oldugunu agiklayin.

2. "Nehrin" oldukga genis olmasini saglayin, tim odanin genisligini séyleyin ve herkesin
karsiya gecmesiicin yastiklar hareketli " basam taslarn" olarak kullanin. Katiimcilarin
yere degil, yalnizca yastiklara dokunmalarinaizin verilir, aksi takdirde disarida olurlar.

3. Bir bacagini veya bir kolunu kullanamama, gérememe veya konusamama gibi farkli
engellerisimile etmek igin birkag kisi secin. Ayrica, belkiyalnizca belirli bir hizda hareket
edebilmek veya yapilan her eylem arasinda dinlenmeye ihtiyac duyarak, bir hastalig
simule edecek birinisegmek isteyebilirsiniz.

4. Herkes nehrin diger tarafina gectiginde (veya ge¢cmediginde), katiimcilarin rollerini
degistirmelerinisaglayin. Gruptabir engelisimile etmeyenler simdibunuyapmalidir ve
bununtersi, nehirden geri donis yolculugu icin yapiimaldir.

5. Herkes nehri gectikten (ya da gegirmedikten) sonra, tatbikat hakkinda bilgi almak igin
herkesibir araya getirin.

Bu, engellilikle ilgili bir alistirmadir, ancak ayrimciigin ve sosyal icermenin diger gerekceleri
hakkinda nasil bir tartisma yapacaginizi diislinebilirsiniz.

Olasi tartisma sorulari:

e Grubunbu alistirmayi gerceklestirmesine kadar zordu (ya da kolaydi)? Neden bu kadar
kolay ya da bu kadarzordu?

e Tim vicudunuzu kullanamamak nasil bir duyguydu?

e Engelli insanlarin her giin karsilasabilecekleri zorluklar distnebiliyor musunuz? Sizce
engelliler nasil idare ediyor?

e Kronik veya olimcil hastaligi olan kisiler, akil hastaligi ile yasayan kisiler veya engelli
kisilerin aileleri ve arkadaslari ne olacak? Sizce hergilin hangi zorluklarla karsilasiyorlar?

e Cevremizdekidiinya, insanlar hakkinda diisiinme ve konusma seklimizde veya belki de
bu zorluklardan bazilarini ele alabilecek toplulugumuzun farkl yénlerini (sokaklar ve
binalar gibi) planlama seklimizde ne gibi degisiklikler yapabiliriz?

Kaynaklar

Siire: 30 - 45 dk

e Tercihendisarida cokfazla alana ihtiyac duyar.
e basamaktasi olarak kullanmayabenzer bir sey)
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Egitim Modiilleri

Daha fazla bilgi edinmekigin

The People Power Manualand Facilitator's Guide, North Shore Multikltirel Toplulugu, 2003.

Aktivitenin Adi
Ayrimci rol oynama (12+)
Faaliyetin Amaglari

Cesitli rollere (kurban, fail, tanik) iliskin duygularin ifadesi (icgori), catisma ¢ézme yéontemleri
Uzerinde calisma ve test etme.

Faaliyetin Agiklamasi

Adim 1: Katiimcilari 4 — 5 kisilik ¢alisma gruplarina ayirin. Gruplarin gérevi, yasadiklari veya
duyduklariayrimcilik vakalari hakkinda diisinmek ve en temsili veya ilging olani segmektir. Bu
vakalara dayanarak grup, en az bir ayirt edici durumu icermesi gereken dramatik bir sahne
gelistirmelidir.

Adim 2: Calisma gruplarindan sahnelerini grubun geri kalanina sunmalarini isteyin.

Secenek: Etkinlik, izleyici Giyelerine olay yerine girme ve alternatif veya "daha iyi" ¢6zimler
bulmak icin taniklari veya kurbanlari degistirme sansi sunularak degistirilebilir. Bir seferde
yalnizca bir kisinin girmesi ve yalnizca bir kisinin degistirilebilmesi 6nemlidir. Sahneye girmek
isteyen kisibunu “Dondur” diye bagirarak belirtmek zorundadir. Rakamlar degistirildikten sonra
egitmen “Git!” diye bagirir. ve rol oyunu devam ediyor.

herkese sahneye girme firsati sunmak icin canlandirmanin birkag kez tekrarlanmasi
gerektiginden son derece zaman alicidir .

Adim 3: Tartisma ve bilgi alma. Sunulan durumlar, magdurlarin, faillerin ve ayrica potansiyel
taniklarin rolii ve ayrimci durumun Ustesinden gelmek icin sunulan ¢ozimler (izerinde
distndlmelidir.

Kaynaklar

Sdre: 60 — 100 dk; grubun buytkligline bagl olarak, herkesi ezilenler tiyatrosuna dahil etme
seklindekiistege baglh daha genis yaklasim icin zaman cergevesiniaklinizda bulundurun.

Hazirlik: Egitimci, senaryo igin dnerilen vakalari veya temalari saglayabilir; bu da biraz zaman
kazandirir.

Glvenli bir ortam yaratmak ve insanlari herhangi bir rol Gstlenmeye zorlamamak (durdurma
kural) 6nemlidir.

Gruptakiherkesin bir rolii oldugundan emin olun.
Daha fazla bilgi edinmekigin

Schindlauer, Dieterve digerleri, Egitmenlerigin El Kitabi, Ayrimcilikla Miicadele Atélyeleri, 2006.
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